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Cele ksztalcenia — wymagania ogélne*
L. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

1. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programOowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

1I1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania urzqdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

1V. Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspolpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespolowych oraz
zarzgdzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczernstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologiq i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowe;j z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia
ogolnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356)



Tresci nauczania — wymagania szczegoltowe

KLASY VIl Vi
1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokow,

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztq z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzqdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzqdkowanym i nieuporzqdkowanym oraz porzqdkuje elementy w zbiorze metodq przez proste
wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci \0gicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow,

4) rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

5) prezentuje przykiady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektow oraz algorytméw.
1I. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujqce robotem lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci,

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wlasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc si¢ przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrébce cyfrowej,

b) tworzenia roznych dokumentow: formatuje i tqczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonow dokumentow, diuzsze dokumenty dzieli na strony,

C) rozwigzywania zadar rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzqdkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujqc tekst, grafike, animacje, dzwigk i film, stosuje hipertqcza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajqcej; tekst, grafike, hipertqcza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;



6) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

7) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujqc ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.
1I1. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzqdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazéw, dzwigkow, filméw i animacji;

3) poprawnie postuguje si¢ terminologiq zwigzang z informatykq i technologiq.

1IV. Rozwijanie kompetencji spolecznych. Uczen:

1) bierze udzial w réznych formach wspolpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo W z0rganizowanej grupie uczqgcych sig,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspélnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich Zrodla, w szczegélnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich;

3) przedstawia glowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii,

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania roznych zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i poglebionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnosé, wltasnosé intelektualna,
rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacjq;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ponizej prezentowany plan wynikowy to jedynie propozycja, ktéra mozna zmodyfikowaé w zaleznoSci od: poziomu klasy, ilosci ucznidéw czy wymiaru godzin
przeznaczonych na realizacje tresci programowych.



Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
e emorei | Podreez | Ogena celu Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena nied
programowej niku cena Celujgca cena bardzo dobra cena dopra cena dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposéb swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wiasnych | wiasnych wiasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzywania rozwigzywania
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomodci i problemow. problemow.
ZrozuUmied probleméw. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomocg
rzeanalizéwaé W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
?rozwiqzaé wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
Algorytmy i w1a.d(.)m05"01‘1 umlejq;]nos'm w ) umlethnﬁs'm w Rozumie co to jest znanyc_;h ) Wia‘d(‘)mos"ci'i
sposoby ich umlejq;[]nosm w ) nowych sytuacjach. typOW)_/C ) algorytm. sytuaCjaf: umiejetnosci w
.| zapisywania | Lekcja nowyct sytuacjach. Rozumie i wyjasnia, sytuaCJ_ac - Formuluje wylgeznie z znanych sytuacjach.
: ) 1. Rozumie i wyjasnia, | co to jest algorytm, Rozumie coto jest | problemy i okresla pomocg innych. Nie wie co to jest
(1 godzina) co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka o algorytm. Nie umie
Podstawa nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania Wie, ze sg etapy 7 pomoca formulje | sformulowa
programowa: algorytméw i kiedy g ) | algorytméw. rozwigzywania ; ’ uiow
1115 1113 ’ ) Swiadomie formuluje problemow. problemy i okre$la problemu i
I-V .1 29, 1.3, moie by¢ problemy, okresla Formutuje . . plan dziatania. wyznaczy¢ planu
- wykKorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla \Iivrazt Z Innymt Z pomoca dziatania.
- PP S onstruuje opisy : , o
Sw1ad0r_n1e 1 tworczo Wy;nacza efekt plan dziatania i stowne, listy wypowiada sie o Nie wie, Ze sg etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt e etapach N
okresla plan dzialania | 7,5 etapy koncowy. lkjlr()]lzow i schematy rozwiazywania problgm}(]')w
: okowe :
I wyznacza efekt rozwigzywania Wie, jakie sa etapy . problemow. : .
koAcowy. o : ; algorytmow. Nie potrafi
5 Probiemow. rozwigzywania Z pomocy konstruowaé opisow
naetapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow i schematow

konstruuje opisy




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy podrecz . bardzo dob dob d Ocena ied
programowej Nkt Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
probleméw i rozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow i schematy blokowe | blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje ) Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytmow tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
(1 godzina) Lekeja roézne rod?aje rodzaje algorytmow. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
2. 5 algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczyciela.
Podstawa ' Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje Nie podejmuje prob
programowa: konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
1.1, 1.5, 1.3, algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
V.1 warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
?;\?g;rggk do Swiadom_ie_i twér_czo Swiadomie_ _ Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuj_'e prob
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z . algorytmy I|r_1|owe z | konstruuje proste konstruowania
nia dzialania algorytmy z _ algorytmy z _ wykorzystanler_n wykorzystanlem algorytmy |Ir?IOW8 z | algorytmow z
algorytmow Lekcja wykorzystanler_n wykorzystamem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystamem wyko rzystaniem
3. _ 3. oprogramowania. oprogramowania. We wspélpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje prob
q analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
Efo;;tzvrxiwa: slronst:uowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w Biernie uczestniczy | A1OTytmow.
11, 1.4, 111, algorytmy. Wyrdznia si¢ sposrod | Bierze czynny pracy zespotowe;. w pracy zespotowej. | Niechgtnie

1.3, 1V.1

Przewodniczy pracy

innych podczas pracy

udzial w pracy

uczestniczy w pracy




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | <! Ponadpodstawowe Podstawowe
w
podstawy - podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku 1L dopuszczajaca
zespotowej i zespotowe;j. zespotowe;j. zespotowej.
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspblpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
informacji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesiatkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesiatkowego na
Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
reprezentacje Lekcja dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
danych 4 dwojkowy i odwrotnie. Wie jak stosowaé w dwojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocy stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaéw Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
Podstawa kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
programowa: stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
1.3, 111.3 szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy odrecz ] Ocena .
rogramowej | PO¢r¢ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
prog ) niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z

innym na czym
polega praca w

polega praca w
Scratchu oraz jak

korzysta z polecen
zawartych na

polecen zawartych
na bloczkach

polecen zawartych
na bloczkach

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.

Scratchu’oraz jak ' korzystaé¢ z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
L korzystac z poleceft zawartych na Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca realizuje | wykonania ¢wiczen
Anlma_Cje . zawartych na bloczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
postact, czyli bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
Jpa:’l;gramowac' tS.amodzieIn:g i reeilizuje projekty nz; .a;\(ir,nacji po.legajjc;.cebr.lakt' animacji obiektow. | Njie yczestniczy w
w Sarateh _ worczo realizuje polegajace na obiektow. animacji 0b1ektOW. | 7 nomocg wykonuje | pracy zespotowe;.
Lelgqa prOJelFty pgleggj ace animacji obiektow. Samodzielnie We wspotpracy z ¢wiczenia zwigzane
6. (1 godzina) ' na ammf‘CJl_Ob_‘ektOW' Samodzielnie | wykonuje éwiczenia | innymi wykonuje z tematem.
Samod2|eln|e P wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | ¢wiczenia zwigzane Niechetnie
Podstawa twérezo wykonuje thumaczac sens Bierze udzial w Z tematem. uczestniczy w pracy
programowa: ¢wiczenia thumaczac | podejmowanych pracy zespolowe;. Biernie uczestniczy | zespotowe;.
1.4,15,11.2, Sens pE)dejmowanych dziatan. w pracy zespotowe;j.
1.3, IV.1 dziatan. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowej.
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Programowanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
7. \Z/\;iarrf)enramie 6. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
prog tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formulowania

Scratch




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okre§la | plan dzialania. probleméw i
(1 godzina) plan dziatania i dzialania% i wyznacza | dzialania. plan dziatania. Z pomocg ok.res'lapia planu
Wy;nacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
Podstawa koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
programowa. Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
.4, 1.5, 11.2, tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
I3, V.1 algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem Z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | srodowiska Scratch.
s'rodowi.skra .Sc.ratch oraz Wyjaénia innym Analizuje srodowiska Scratch. | pomocg analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnosé Wraz z innymi poprawnosé poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposéb | poprawnosé algorytmu i sposéb | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcj i. danego algorytm_u i sposob Bierze udziat w dokonania _ korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposéb dokonania pracy zespotowej. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | aytywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
czynnos$ci innym. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
g | Jak Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaprojektowaé | 7. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspélpracy z Z pomoca




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy podrecz . bardzo dob dob d Ocena ied
programowej Nkt Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
komiks w pro- tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
gramie algorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespotowe;.
Scratch? obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania Nie podeimui
do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na e podemuie
(1 godzina) komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zadnych dz1a}%an__
L P : : : : : podczas realizacji
wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania wiczeh i oroiektow
Podstawa podejmowane podejmowane Bierze udziat w komiksu w komiksu w W Scratchg )
programowa: dziatania. dziatania. pracy zespolowej. Scratchu. Scratchu. '
1.4,1.5,11.1, Aktywnie i tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
1.2, 111.3, V.1 uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
zespotowej; zespotowe;j. zespotowej.
przewodniczy pracy
zespotowej.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formuhuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedhug wedlug planu. wedtug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
Ciekawe planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
projekty . Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
W programie wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje | algorytmy analizy poprawnosci
Scratch _ posiadang wiedze do | algorytméw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
9. |1 godzina) 'gekcla konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
g : algorytmf')w _ | na ekranie z _ srodowiska Scratch. oblekFaml na ekranie z _ Nie uczestniczy w
sterowania obiektami | wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem pracy zespolowej.
Podstawa ) na ekranie z Srodowiska Scratch. | gnalizu je wykorzystaniem srodowiska Scratch.
Ff%rg’ rr::)vlv’a \{vyléorzyi[argemt N Samodzielnie poprawnosé Srodowiska Scratch. | 7 ,5m0cq analizuje
1.2, 1113, IV.1 STO OWI_S a- crateh. | analizuje poprawnos¢ | konstrukcji We wspolpracy z poprawnos¢
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w poprawnos$¢ algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespolowej. konstrukciji Niechetnie




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat

programowej i cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekte i | Appywnie Biernie uczestniczy | ZeSpolowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
podejmowane zespotowe;j.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z

Wprowadzenie Samodzielnie i formutuje algorytmy | formuluje algorytmy \l;vgktorzystanlem mﬁorzys’(amem \Ilavgliorzystanlem

do programowa tworczo formutuje wedtug planu. wedtug planu. ytona. ytona. ytona.

nia w jezyku algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We ws_p(')lpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie

Python planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje

10 gekqa Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug | planu. algorytméw wedtug
' (1 godzina) ' tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomocg planu.
algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje

Podstawa oraz objasnia innym czynnoSci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw w

programowa: podejmovyane Samodzielnie pOprawnosé algoryt_my w Pythonie. Pythonie.

.1, 1.3, 1vV.1 ¢zynnosci. analizuje poprawno$¢ | konstrukcji Pythonie. 7 pomocg analizuje | Nie wie jak dokonaé
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspblpracy z poprawno$é¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawno$¢ | algorytmu i Bierze udzial w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukcji wykonuje pracy zespolowej. poprawnos$¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w

ewentualng korekte i

algorytmu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ] Ponadpodstawowe Podstawowe
POISEWY | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
wyjasnia innym Aktywnie Biernie uczestniczy | Uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
podejmowane uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | zespotowej.
czynnosci. zespolowe;j.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Cwiczenia w ] Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Lo I - , . . .
7 wykorzy- Samodmelnle P Samodz!elr’ue. . Samodz!elr’ne. . We ws_polpracy z Z pomocg wykonuje Nle wykqnu;e '
staniem jezyka twqrczo .Wykonuje . Wyk0nuj§ ¢cwiczenia Wyk0nuj§ ¢cwiczenia mnyml WkaHUJe cwiczenia zadnych cwiczen z
Python ¢wiczenia konstruuje_}c konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
11. (1 godzina) 10. oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
g zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasac%nos'c’ kolejnych
programowa: krokéw.
1.2a, 1.1, 1.3,
V.1
Jak ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywacé . S . . , . . A
broblemy z Twoérezo Samodzielnie pracuje | Pracuje W_arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
Wykorzystaniem Wyquzystgje w arkuszu_ kalkulacyjny_m z innymi pracuje w arkuszu _ w arkuszu_
1o Brkusza Ifkaja mozliwosci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.

kalkulacyjnego

(1 godzina)

Podstawa

kalkulacyjnego Excel
oraz pracy w
chmurze.

Wykorzystujac
mozliwos$ci arkusza

wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

Samodzielnie
wykonuje w arkuszu

Excela i pracy w
chmurze.

Po objasnieniach

nauczyciela
samodzielnie

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

We wspotpracy z

wykorzystaniem
Excela.

Z pomoca wykonuje
w arkuszu
kalkulacyjnym

Nie wie i nie rozumie
na czym polega w
arkuszu
kalkulacyjnym
adresowanie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy podrecz . bardzo dob dob d Ocena ied
programowej Nkt Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowa: kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
1.4, 1.5, 11.3c, samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
1.3, 1IvV.1 wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezent(_)Wﬁnie Uczenh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczen:
3\?;1)1/;:1?6; Wykgrzystgje Samod_zielnie Po'wst'@pgych We ws_péipraqy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiac
W postaci moihwos’._m arkusza wstawia yvykresy ' obj aéme_mach innymi wstawia Wykresy' ’ wykreséw ’
wykresu kalkula(_:yjn.ego prezentuj qce.dane i nauczyc_lela_ wykresy prezgen_tujqce_dane i prez_en_tujqcy_ch dane i
Lekcja | samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
13. (1 godzina) 12. wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
g prezentujace dane i prezentujace dane i formatuje.
Podstawa wyniki oraz je wyniki oraz je
) formatuje. formatuje.
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1V.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
\I/(vc;ssitg/czki Samodzielnie i ' Samodz@elnie Po.wstgpr?ych We ws_pé}pracy z Z pomoca Nie wie na czym '
Klasowei I tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
j, czyli . . . ., .
jak Lekcja | algorytmy wedlug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniow algorytmow wedlug
14. rozwiazywas 13. planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
problemy Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedfug planu. Nie podejmuje pracy
z wykorzysta- wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu

niem arkusza
kalkulacyjnego

arkusza;
wykorzystujac jego

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

dane do arkusza i
tworzy formuty.

wprowadza dane do
arkusza i tworzy

kalkulacyjnym.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
e | POreeZ | Ocena celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
mozliwos$ci, dokonuje | formuly. formuty. Po objasnieniach formuty. Nie potrafi
(1 godzina) pOpraW?k' usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych zastosowac zadnego
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | rodzaju adresowania.
Podstawa ) formuty. adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w Nie uczestniczy w
ongirgn:?vsv? Do obliczen stpsuje arkuszu. roznego rodzaju wzkgle;dne w arkuszu. pracy zespotowe;.
III.‘3 I\]/.l : roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w ar_ US?U- _ Niechetnie
' adresowaniew | ;czeqtniczy wpracy | arkUszu. Biernie uczestniczy | yczestniczy w pracy
arkuszu mal,(symalme zespolowe;j. Uczestniczy w pracy | W pracy zespolowej. | zespolowe;.
wykorzystujac zespotowe;.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i:?ﬂjlzz;:yjnego Samodzielnig i . Sam_odz_ielnie Saquziglnie We ws'p(')}pra'cy z V4 pomocg Nie potrafi
do tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje nauc;ymgla rozwigzywac
rozwiazywania problemy z zakr_esu z zakre_su rézpych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje probleméw z za!<resu
orobleméw Lekeja 'réZnygh pr;edmlotéw przed'm|o§évy i r6znych roznych problemy z zakresu | réznych przedr_nlotéw
15. |5 zakresu 14, i rozwigzuje je z rozwigzuje je z przedmiotow z przedmlotéw_z r(')Znycl? z wykorzystaniem
r6zmych wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza

przedmiotow
(1 godzina)

Podstawa

arkusza
kalkulacyjnego.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;

arkusza
kalkulacyjnego.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

arkusza
kalkulacyjnego.

Uczestniczy w pracy
zespotowej.

arkusza
kalkulacyjnego.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;j.

wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.

Niechgtnie
uczestniczy w pracy

kalkulacyjnego.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
POISEWY | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
programowa: przewodniczy pracy zespotowej.
1.4, 1.5, 11.3c, zespotowe;j.
1.3, 1v.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | I Ponadpodstawowe Podstawowe
podswawy - PO‘;,:‘%CZ 0 Iuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej e cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gjﬁg:ﬁq o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi Z pomoca planuje Nie umie zaplanowac
oDrac Oe\}Nani ei tworczo planuje dzialania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dzialania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
repali zacja dziatania zwigzane z | tematem zaje¢, zaje¢ i wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajeé oraz | tematem.
. Lekcja ied iei i i el i . .. L.
17. | projektu & tematelin zajec, W)I/sliukwe_l |r]f.0rmfllc!erv(\1/l . zajel okra_z \_N)f/szukUJ_e Nie wpisuje tekstow i
W)I/sliu_ uje i _sefe cjonuje roznych zrodtach. W¥szu uje !ntorma(_:Je w obrazéw oraz nie
(2 godziny) §efe cjonuje ) in .ormﬁc!e'v(\ill ) Po wstepnych !ntormat_:je w internecie. podejmuje dzialah
1’1’1 'ormaCJe W roznyc roznychn zrodrachn. objaénieniach Internecie. 7 pomoca iIlIlyCh ZWiE}Z&l’lyCh z
Podstawa zrédtach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
programowa: Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje gazetki.
11.3b, 11.4, 11.5, opracowuje zebrane materiaty: poprawnie | materialy: zebrane materiaty: teksty;




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\fjl Ponadpodstawowe Podstawowe
P emoei | POz | Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej niku cena celujgca cena bardzo aonra cena doora cena dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
1.2, N.3, 1Iv.1, ma?eria.lyloraz wpisuje i formatuje poprawr)ie wpisuje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
V.2, V.2 wyjkasma innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny: obrazki i zdjecia;
wykonywane | stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu | drukuje caty
czynnosci: poprawnie | tanatory: . a to ek
wpisuje i formatuje Y wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty wstawia i formatuje | obrazki i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i Obrdekl 1 Zd]f?(fla; umie stosowaé poprawnosé
tabulatory; umie stosowac nagtowek, stopke; ortograficzna
o . naglowek, stopke i dokumentu;
wstawia i formatuje nuirgnerowanieztr%n' sprawdza ) '
obrazki i zdjecia; ' poprawnos¢ drukuje caty
. ] sprawdza ortograficzng dokument.
umlf, stols(ovsf[ac ke i poprawnos¢ dokumentu;
nagiowex, stopke 1 ortograficzng -
; . drukuje caty
numerowanie stron; | qokumentu: J
' dokument.
sprawdzg POPrawnose | qrykuyje catosé lub
ortograficzng wybrane strony.
dokumentu;
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kg;zk?o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
g . tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
szkolnej . RO L . . SO . . .
78 DOMOC Lekcja i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
18. rop ramuq 16. zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
gralgicznego kolazu <_10 gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
GIMP szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
Maksymalnie mozliwosci wybrane narze¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
(1 godzina) wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narz¢dzi | programu GIMP do | realizacji projektu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
e i | Podreez | Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
mozliwosci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa GIMP do realizacji realizacji projektu.
programowa: projektu.
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, 1Iv.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspolnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzysta¢ z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurze oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomoca innych chmurze.
Jak korzysta¢ pokazuje, w jaki korzysta¢ z ustugi Wie jak zaktada sie | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
z wirtualnego sposb mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
dysku korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive? Lekci OneDrive. zaklada sie konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
Ja e, . .
19. 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1 godzina) innym w jakim celu | wykonac te lokalnego na
zaktada si¢ konto czynnosc, jak wirtualny dysk.
Podstawa Microsoft oraz jak zapisywaé i
programowa: wykona¢ t¢ czynnos¢, | przenosi¢ pliki i
1.3, 11.4,111.3 jak zapisywac i foldery z dysku
przenosic¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie, | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
20. Przeglqd?m_@' 18. Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostgpnianie i wyja$nia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI] Ponadpodstawowe Podstawowe
DU | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej oy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywac¢ | umie przegladaé chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz sposOb mozna i przegladac pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
chmury sposob mozna przegladac, chmury.
przechowywac, udostegpniad i
(1 godzina) przegladac, publikowaé
udostepniac i korzystajac z
Eroc?;[gvn\:iwa' publikowaé chmury.
11.3b, 114, 111.3, korzystajac z chmury.
V.1, V.1
, czen: czen: czen: czen: czen: CZen:
Jak korzysta¢ Uczet Uczet Uezet Uezef Uezef Ucze
z otwartych Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych Nie wie jak korzystac¢
zasobow sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z | oraz w jaki sposob sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki sposob mozna z nich korzysta¢ i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze Lekcja nich korzysta¢ i na jakiej licencji s korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
21. _ 19, jakiej licencji sa udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 1.3, IV.1, chmurze oraz
V.2, V.1, V.2, wyjasnia to innym.
V.3
Projektuje_my Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaproszenie. Lekcja — . i . . . , . . .
22 Korzystanie z 20. Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé

edytora tekstu
Word czy praca

etapy pracy; dzieli
zadanie gléwny na

etapy pracy; dzieli
zadanie gléwny na

dzieli zadanie
gléwny na zadania

innymi planuje
etapy pracy; dzieli

etapy pracy; dzieli
zadanie gléwny na

etapow pracy i dzieli¢
zadania gléwnego na




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
i | POz | Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej niku cena celujgca cena bardzo aonra cena doora cena dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
w chmurze? zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gldéwny na zadania czgstkowe. zadania czastkowe.
. oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 5108 wskazuje | Nie potrafi wskazaé
(1 godzina) _planowanlu pracy wskazuje zrodia wskazuje zrodia We wspotpracy z zrodta informacji zrodet informacji
Innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzié¢
Podstawa Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacje. informacji.
programowa. wskazuje zrodla informacje informacje. oraz gromadzi
11.3b, 11.4,11.5, informacji, gromadzi, | pochodzace z informacje.
1.3, 1V.1, V.2, przetwarza i réznych zrodet.
V.1 V2 selekcjonuje
informacje
pochodzace z r6znych
zrodet.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
KZ%%(:S:E; W Samodzielnie | SamonieInig plf':lnuje Plangje p.race;.i . We ws_péipra}cy z zZ pomocg Nig podejmuje prac
programie tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania innymi podejmuje podejmuje dziatania zw1_qzanych z
f i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem grafiki w
graficznym 2w ekt okt fiki okt fiki okt fiki okt fiki .
GIMP azane z projektem | projektem grafikiw | projektem grafikiw | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.
23 Lekcja | grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
' (1 godzina) 2L Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzgdzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
11.3a, 11.4, 11.5, projektu. realizacji projektu.
.3, 1IvV.1, 1IV.2,
V.1, V.2
Realizacja Lekeja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
24. DFPJ?ktU Mp;a 22. Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspbtpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
miejScowosc tworczo dzieli zadanie gtéwne na gtéwne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawniej i dzis — zadanie glowne na zadania czastkowe, czastkowe i materialy do informacje gromadzeniem




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
Iicz_ba _goqlzin, lekcji
Lp. | odniesienie do Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy ' po(;’gecz ] Ocena ;

programowej ik Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
tworzenie zadania czgstkowe, okre$la zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatéw do
prezgntacji _ okresla zada_ni_a W _ramach swojej grupy Wyszukuje i We wspolpracy z prezent_acj_i danego projektu.
multlmedlal_nej. ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. gromadzi informacje | innymi wstawia do zagadnienia. Nie potrafi korzystaé
Groma}dzeme’ . gromadzi materiaty. Wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomocg wstawia z programu do
selekcjonowanie Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego | grafike i dzwicki; do slajdow teksty, | tworzenia prezentacji

i przetwarzanie

informacji

(2 godziny)
Podstawa
programowa:
1.5, 11.3d, 11.4,
1.5, 1.3, 1V.1,
IvV.2,V.1,V.2

wyszukuje, gromadzi

i analizuje informacje

potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Tworczo

wykorzystuje

mozliwo$ci programu

do tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

Samodzielnie
korzysta z
mozliwosci
programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwieki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

zagadnienia.

Korzysta z
mozliwosci
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Uczestniczy w pracy
zespotowej.

stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;j.

grafike 1 dzwieki,
stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

multimedialnych.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekeji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pogecz 0 Iuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena 0 iedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
zespotowej.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pogzecz 0 luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena 0 iedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

26.

Budowa
i funkcje sieci
komputerowej

(1 godzina)
Podstawa

programowa:
1.1, 1.3

Lekcja
23.

Rozréznia i wymienia
rodzaje i typy sieci
oraz objasnia innym
na czym polega praca
w kazdej z tych sieci.
Rozumie i wyjasnia
innym znaczenie sieci
oraz wymienia na
czym polega i co
umozliwia praca w
sieci lokalne;j.

Rozroznia i
wymienia rodzaje i
typy sieci oraz
wypowiada si¢ na ich
temat.

Wyjasnia innym na
czym polegai co
umozliwia praca w
sieci lokalnej.

Wymienia rodzaje i

typy sieci.

Wie co umozliwia
praca w sieci
lokalnej.

Z pomoca wymienia
rodzaje i typy sieci.

Wymienia kilka
korzysci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

Wie, ze istnieja
roézne rodzaje i typy
sieci.

Z pomoca wymienia
kilka korzysci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

Nawet z pomocg nie
wymienia rodzajow i
typow sieci.

Nie wymienia
zadnych korzysci
wynikajacych z pracy
w sieci lokalnej.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
technologicznymi, technologicznych technologicznych urzgdzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
Korzystamy z $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
urzadzen do si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
tworzenia omawia zastosowanie | urzadzen do urzagdzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
elektronicznych urzadzen do tworzenia tworzenia dzwickow, filméw 1 | dzwigkow, filmow 1 | dzwigkow, filmow i
tekstow, tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
ol’)ra.zévy, elekt(onicznych te’ks'Féw’, obrazé\jv, . te’ks‘F(')w’, obrazé\r)v, | We wspotpracy z Z pomocg importuje | Nie wie jak
dzw1'e;k0w, L ekcia te’kstlowr, ObraZOYV, . dzyvlc;kf)_w, filmow 1 dzyvu;kf)_w, filmow i innymi importuje zdjecia z aparatu importowaé zdjecia z
27. (filméw 24J dzwigkow, filmow i | animacji. animacl. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
I animacyl | animacyt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
. Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzysta¢ z
(1 godzina) importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, | skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programéw: programow:
aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | programow: Rejestrator dzwieku | Rejestrator dzwieku i
Podstawa skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | korzysta z Rejestrator dzwicku | i Audacity. Audacity.
programowa. zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
111.2,111.3, 1V.1, korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
IV.2,V.1,V.2 programow: Rejestrator dzwieku i | i Audacity.
Rejestrator dzwigku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstugg.
Bezpieczenstwo, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
cy.frowa’ . Lekcja | Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia | Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
28. [l0ZsamoSC oraz 25. . L . L . s , .. . . ..
lasnodé innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w

intelektualna

sytuacjach internauta
moze nie czu¢ si¢

sytuacjach internauta
moze nie czué si¢

internauta moze nie

czu¢ si¢ bezpieczny.

internauta moze nie

czu¢ si¢ bezpieczny.

sytuacje, W ktorej
internauta moze nie

ktorej internauta
moze nie czuc si¢




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ] Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy N Ocena
programowej P‘:ﬁiﬁcz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
(1 godzina) bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czu¢ si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
uzasadnia, jak unika¢ | wyiasnia na czym etyczne etyczne Po wyjaénieniu Nie rozumie pojec:
Podstawa tego typu sytuacjl. polega etyczne postepowanie z postgpowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
programowa. Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
.3,1v.2, V.1, innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie poszanowanie
V2, V.3 konkretnych poszanowanie wlasnosci wilasnosci informacjami i wlasnoscei
przyktadach na czym | whasnosci intelektualnej. intelektualne;. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Wlasnosci Nie uczestniczy w
postgpowanié Aktywnie zespotowej. w pracy zespolowej. | intelektualnej. pracy zespolowe;.
informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
poszanowanie zespotowej. uczestniczy w pracy
whasnosci zespotowej.
intelektualnej.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
» Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ﬁ?SXnoétyki na Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We ws_pé}pracy_ z Z pomocg Nie wypowiada sie na
przestrzeni si.e; na temat fakt(')vaf z | temat _qut(’)w z temat fa_kt(')w z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat fa_ktc')w z
lat. Przyklady historii |.nfor.matyk| historii |'nfor'matyk| hlstoru_ informatyki sie;_na temat faktow te_mat_fa_ktéw z historii informatyki.
7astosowan L ora{z wyjasnia na co oraf wyjasnia na co Oralz wie na co z f];nlstorltl y historii informatyki. | njie wymienia
eKcja wpiywa postep w wplywa postep w wplywa postep w Informatykl. o . .
29. . 26. : k(f)myputeliyzairj)i i k(?mypute?yza?:?i i ké)myputefyza?:rj)i i ; y - Z pomocg wymienia | Zadnych przykladow
(1 godzina) el G e Wymienia kilka kilka przyktadow zastosowan
upowszechnieniu upowszechnieniu upowszechnieniu przykladéw Zastosowah informatyki.
Podstawa internetu. internetu. internetu. Zastosowah informatyki.
programowa: Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.
1.5, 1.3, V.3, przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
V.4 informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach réznych dziedzinach | negatywne i




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€k Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




