Plan wynikowy
KLASA V — 32 godziny

Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Numer
lekcji

Temat lekcji
/

Realizowane zagadnienia informatyczne

Zapis
z podstawy programowej
/

Uzywane programy

Liczba
godzin

Kkomputerowe

Osiagniecia uczniow

Rozdzial 1. (Proponowana liczba godzin — 9)
Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

1. [Zaczynamy... 11.4, 111.1b, 2a, 2d, IV.1, 2, 1
V.1,3 4 o
IBezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem, /
rzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. [Przegladarka internetowa, 8

Prawo autorskie w informatyce.
Licencja oprogramowania.
Profilaktyka antywirusowa.

ledytor tekstu, edytor grafiki,
dowolny program o
lantywirusowy

Uczen potrafi:

bezpiecznie korzysta¢ z komputera, urzadzen cyfrowych,
sieci komputerowych,

wyjasni¢ pojecia profilaktyka antywirusowa, licencja i prawo
autorskie,

gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzadzeniach,

wykona¢ ¢wiczenie krok po kroku,

czytac tekst ze zrozumieniem,

korzysta¢ z zaawansowanego edytora tekstu i edytora grafiki.

2. Praca w chmurze — korzystamy z wirtualnego 1.2a, 3, 11.3a, 3b, 4, 111.2b, 2¢,| 1
dysku OneDrive V.3, V.1-3 o
/ o
IBezpieczenstwo w sieci. IPrzegladarka internetowa, o

Zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

ledytor tekstu, edytor grafiki

Uczen potrafi:

wyjasni¢ pojecie cyfrowej chmury,

wymieni¢ zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,
zatozy¢ konto w ustudze OneDrive (za zgoda
rodzicow/opiekunow)
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Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
= / 5 Osiagniecia uczniow
lekcji Reali Farefin F A godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
IZaktadanie konta w ustudze OneDrive. * pracowa¢ w chmurze,
Praca w chmurze, tworzenie i zapisywanie o korzysta¢ z komputera w sposob bezpieczny,
[dokumentow. o korzystaé z zaawansowanego edytora tekstu i edytora grafiki.
IPrzygotowanie dokumentu ,,Bezpieczenstwo w sieci”.
3. Stow kilka o komputerze i no$nikach danych I.1a, 2a, 3, 11.3a, 3b, 4, I11.1b,| 1 |Uczen potrafi:
/ 2,1V.1-3,V.1-3 . omowi¢ poczatki informatyki,
Korzystanie / g wyjasni¢ budowg zestawu komputerowego i wybranych
lz edytora tekstu i edytora grafiki. IPrzegladarka internetowa, urzadzef mobilnych,
Praca w grupach, przygotowanie wspolnego ledytor tekstu, edytor grafiki o wymieni¢ elementy komputera w jego wngtrzu oraz rodzaje
dokumentu. ) ) pamigci komputera,
O komputerze — opracowanie w edytorze tekstu osi o wyjaéni¢ jak dziala komputer,
czasu przedstawiajacej histori¢ kor_nputeréW» 9 wymieni¢ no$niki danych w ukladzie chronologicznym i
Budowa zestawu komputerowego i wybranych podaé ich pojemnosci
]L;quzen TObllnyCh' . o wymienié¢ etapy prowadzace do rozwigzania problemu,
emepty 0mputera W Jego Wngtrzu. g korzysta¢ z zaawansowanego edytora tekstu wstawiajac do
ak dziata komputer. dokumentu ksztalt
IO no$nikach danych, ich pojemnosci i rodzajach Y S . .
L > * korzysta¢ z edytora grafiki i przegladarki internetowej,

[pamigci komputera. L . .

* rozwigzujac problem pracowac¢ etapami,

o korzysta¢ z serwisu YouTube do nauki.

4. Praca w chmurze, przygotowanie wspélnego 1.3,11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, IV.1| 1 |Uczen potrafi:
dokumentu ,,Historia komputera — 3, V.1-3 9 pracowa¢ w chmurze,
d abakusa do iPhone’a” ) g kopiowa¢ dokumenty do OneDrive i udostepniac je,
: . [Przegladarka internetowa, g przygotowa¢ dokument zgodnie z opisanymi etapami pracy,

Praca w chmurze. Kopiowanie dokumentu do ledytor tekstu, edytor grafiki o wymieni¢ etapy pracy nad projektem,
(OneDrive, udostgpnianie. o pracowaé w grupie
IPrzygotowanie wspolnego dokumentu zgodnie z o omowic poczatki informatyki
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zasobow internetu

F3,V.1,2,4

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
L / 5 Osiagniecia uczniow
lekcji Reali P n godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe

opisanymi etapami pracy. g wyszukiwac¢ i selekcjonowac potrzebne informacje w
IPoczatki informatyki. internecie,
IWyszukiwanie i selekcjonowanie potrzebnych o wymieni¢ wady i zalety pracy w chmurze,
informacji w internecie. g wyjasni¢ zasady, na jakich udostgpniana byta grafika na
IRozwiazywanie problemow z wykorzystaniem wybranych stronach WWW.
internetu.

5. Bezpiecznie w sieci 1.2a, 1.4, 111.2,1IV.1-3,V 1 |Uczen potrafi:

; / / g opisa¢ budowg adresu internetowego,

Budowa adresu internetowego. IPrzegladarka internetowa, 9 wymieni¢ zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,
[Bezpieczny internet. Zagrozenia zwigzane z ledytor tekstu o bezpiecznie korzysta¢ z internetu,
korzystaniem z internetu. o o podaé dane kontaktowe do organizacji, ktore staraja si¢ dba¢
[Dane kontaktowe organizacji, ktore staraja si¢ dbac o 0 bezpieczefstwo w sieci,
bezpieczefistwo w sieci. . o korzysta¢ z Katalogu Bezpiecznych Stron na stronie
Katalog bezpiecznych stron na stronie http://sieciaki.pl
http://sieciaki.pl o wymieni¢ zasady netykiety,
Netykieta, pismo obrazkowe. o odszyfrowac tekst zapisany pismem obrazkowym.

6. Poznajemy sposoby wyszukiwania informacji w  |I.2a, 11.3b, 4, 111.1b, 2, IV.1—| 1 |Uczen potrafi:
internecie 3, V.1,24 g wyszukiwaé (réznymi sposobami) i selekcjonowaé potrzebne

/ / informacje w internecie,

IWyszukiwanie i selekcjonowanie potrzebnych IPrzegladarka internetowa, 8 rozwigzywaé problemy z réznym dziedzin wykorzystujac
informacji w internecie. ledytor tekstu zasoby internetu,
Rozwigzywanie probleméw z r6znych dziedzin z o zapisaé na dysku komputera obrazek pobrany z internetu,
wykorzystam_em zasobow internetu. * korzysta¢ z edytora tekstu oraz grafiki do przygotowania
Przygotowanie dokumentu tekstowego. dokumentéw na podany temat.

7. IRozwiazujemy problemy z wykorzystaniem 1.3,11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, IV.1] 1 |Uczen potrafi:

wyszukiwa¢ informacje w sieci z r6znych dziedzin na zadany
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Zapis
l\llum_e_r Temat lekcji z podstawy F;rogramowej Llczpa BN
ekeji Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane program gerziy
9 Yy y programy
komputerowe
/ / temat,
'yszukiwanie i selekcjonowanie informacji w sieci  [Przegladarka internetowa, 0 wyjasni¢ zasady bezpiecznego korzystania z sieci,
na zadany temat. ledytor tekstu, edytor grafiki o wyjasnié pojecie bezpieczny internet,
Bezpieczefistwo w internecie, portale edukacyjne. o wymienié bezpieczne portale internetowe, w tym edukacyjne,
(Opracowanie dokumentow tekstowych z roznych o opracowaé dokument tekstowy na zadany temat
_dziedzin na podany temat z wykorzystaniem zasobow wykorzystujac zasoby internetu,
internetu. o o dbaé o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie
Etapy prowadzace do rozwigzania problemu. o poszczegblnych elementdéw (rysunkéw, pol tekstowych,
g objasnien) na stronie.
o zna i stosuje etapy prowadzace do rozwigzania problemu.
8. [Zrozumie¢, przeanalizowa¢ i rozwiazaé 1.3,11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, IV.1] 1 |Uczen potrafi:
F3,V.1,2 9 wymieni¢ i omowi¢ wybrane metody szyfrowania danych,
Wybrane metody szyfrowania danych. / o szyfrowa¢ tekst i zapisywaé pismem obrazkowym,
Szyfrowanie. IPrzegladarka internetowa, 8 odszyfrowywaé teksty,
Pismo obrazkowe. ledytor tekstu, edytor grafiki o wymieni¢ aplikacje mobilne zaleznie od ich zastosowania,
IAplikacje mobllne. ) o pracowaé w grupie,
(Opracowanie dokumfentow teks}ovyych na podany o szanowaé prace innych,
temat z W'ykorzystan?em zasgbow internetu. g przygotowa¢ dokument zgodnie z opisanymi etapami pracy,
|Algorytmiczne rozwiazywanie problemu, praca . L o A
etapami. * wyjasni¢ B czym zajmuje si¢ kljyptologla i poda¢ przyktady,
* wymieni¢ etapy pracy nad projektem.
9. Piszemy na klawiaturze komputera, tworzymy 11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, IV.1 - 1 |Uczen potrafi:
ogloszenia, dyplomy i zaproszenia 3, V.12 9 zaprezentowa¢ prawidlowa postawe podczas pracy przy
/ / komputerze,
[Prawidtowa postawa Przegladarka internetowa, o opisa¢ i stosowa¢ prawidtowy uktad rak na klawiaturze,
W trakcie pisania na klawiaturze komputera. ledytor tekstu, edytor grafiki o korzystaé z systemu sprawdzania pisowni w edytorze tekstu,
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Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera.

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
e / 5 Osiagnigcia uczniow
lekcji o Farefin F A godzin
Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
Uktad rak na klawiaturze. 0 opracowa¢ dokumenty uzytkowe w edytorze tekstu z
System sprawdzania pisowni w edytorze tekstu. wykorzystaniem nowo poznanych funkcji tego programu,
(Opracowanie dokumentow uzytkowych w edytorze 9 stosowa¢ napisy WordArt, obramowanie i cieniowanie
tekstu z wykorzystaniem nowo poznanych funkcji strony.
ltego programu.
IPodsumowanie rozdziatu 1. [Komputerowa mapa mysli.  [Praca bez uzycia komputera
Rozdzial 2. (Proponowana liczba godzin — 7)

aplikacji i urzadzen cyfrowych

Opracowanie planu wycieczki klasowej.
IPodrézowanie w internecie po odszukanych

ledytor tekstu, edytor grafiki
Program do wirtualnego

10. [Tworzymy rysunki, korzystajac z edytora grafiki, |I.1a, 2b, 3, 11.3a, 4, 11l.1b, 2a,| 1 [Uczen potrafi:
Ipoznajemy sztuczki ulatwiajace rysowanie na 2c,2d,1IV.1-3,V.1,2 9 tworzy¢ ciekawe rysunki i motywy za pomocg narzg¢dzi
komputerze / edytora grafiki,
/ Edytor grafiki o zna tajemnice (sztuczki) komputerowego rysowania,
[Tworzenie ciekawych rysunkow i motywow za g zna i stosuje dodatkowe opcje dostgpne w edytorze grafiki,
pomocg narzgdzi edytora grafiki. . g modyfikowa¢ elementy rysunku,
Tajemnlce komputerowego rysowania. o stosowacé tekst i kolor na rysunkach,
[Dodatkowe opcje doSlQpl:lC W programach. o wykonywaé ozdobne napisy do gazetki szkolnej,
Modyfikowanie elementéw rysunku. * przygotowac rysunek zgodnie z opisanymi etapami pracy.
Stosowanie tekstu i koloru na rysunkach. o K  kolei : - ’
\Wykonanie ozdobnych napisow do gazetki szkolnej. wy or?ywac 0'8JnO OpISANe CZynnoscl,
* dobra¢ odpowiednie narzgdzie malarskie do tworzonego
obrazu.
11. Robimy zrzuty ekranu I.1a, 11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, 1 |Uczen potrafi:
/ IV.1-3,V.12 9 rozrozni¢ formaty plikow graficznych, wykonywac¢ zrzuty
[Formaty plikow graficznych. / ekranu réznymi sposobami,
\Wykonywanie zrzutow ekranu. IPrzegladarka internetowa, 0 tworzyé dokumenty tekstowe na podany temat z

wykorzystaniem zrzutow ekranu,
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uzupelniamy grafike tekstem

[Tworzenie rysunkow na podany temat z wykorzysta-
Iniem narzedzi i opcji edytora grafiki.

Praca w grupach — opracowanie scenariusza filmu
(lub ilustrowanej opowiesci) dla dzieci wraz z jego
oprawa graficzng.

F3,V.1-3

/
IPrzegladarka internetowa,
ledytor grafiki, edytor tekstu

[Kopiowanie dokumentu do OneDrive, udostgpnianie.

Zapis
l\llum_e_r Temat lekcji z podstawy F;rogramowej Llczpa BN
ekeji Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane program gedzi
9 Yy y programy
komputerowe

imiejscach w Polsce, wyznaczanie odleglosci. zwiedzania §wiata Google 9 opracowa¢ plan wycieczki klasowej w dokumencie tekstowy

Earth dbajac o estetyczny wyglad dokumentu,

Strona https:/Awww. o korzysta¢ z sieci w sposob bezpieczny, w tym z programu

google.pl/maps Google Earth oraz strony https://www.google.pl/maps.

12. Przeksztalcamy obraz 1.2b, 3, 11.3a, 4, 111.1b, 2, IV.1] 1 |Uczen potrafi:
/ -3, V.1-3 g korzysta¢ z zaawansowanych opcji programu do edycji
Odbicie lustrzane, obracanie obrazu, pochylenie / grafiki (odbicie lustrzane, obracanie obrazu, pochylenie
catego rysunku lub tylko jego fragmentéw w pionie |[Edytor grafiki calego rysunku lub tylko jego fragmentow w pionie albo w
lalbo w poziomie o podany kat. poziomie o podany kat),
Rysowanie w edytorze grafiki — zmiana ksztattu o zmienia¢ ksztalt krzywej,
krzywej; wykonanie rysunkow z uzyciem narzedzia o wykonywa¢ rysunki przy uzyciu narzgdzia Krzywa,
Krzywa. ) o projektowaé i tworzy¢ rysunki na podany temat,
[Projektowanie i tworzenie rysunkow na podany o dbaé o estetyczny wyglad rysunku oraz rozplanowanie
temat. . poszczegblnych jego elementow,
Praca etapami. 0 utrzymywa¢ porzadek na dysku,
* rozwigzujac problem pracowac etapami,
o przygotowa¢ dokument zgodnie z opisanymi etapami pracy.
13. [Tworzymy prace graficzne na zadany temat, 1.2b, 3, 11.3a, 4, 111.1b, 2, IV.1| 1 |Uczen potrafi:

tworzy¢ rysunki na podany temat z wykorzystaniem narzgdzi
i opcji edytora grafiki,

pracowaé¢ w grupie,

opracowac scenariusz filmu dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzna,

kopiowa¢ dokumenty do OneDrive i udostgpniac je,

W sposob algorytmiczny podchodzi do rozwigzania problemu.
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Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
lekcji ) - ) / godzin Osiagnigcia uczniow
Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
|Algorytmiczne rozwigzywanie problemu.
14. [Tworzymy listy numerowane i punktowane, 1.2b, 11.3b, 4, 111.1b, 2, IV.1—-| 1 |Uczen potrafi:
sortujemy dane 3,V.1-3 9 opracowa¢ dokumenty do wycieczki klasowe;j (lista
/ / potrzebnych rzeczy, regulamin wycieczki szkolnej),
[Tworzenie dokumentow wycieczki klasowej Edytor tekstu o tworzy¢ listy punktowane i numerowane w
zawierajacych listy numerowane i punktowane. przygotowywanym dokumencie,
Sortowanie danych. o sortowa¢ dane wedtug podanych kryteriow,
o zapisywa¢ dokument nadajac mu odpowiednig nazwe.
15. [Zmiana wygladu punktora, przygotowanie planu |l.1a, 2b, 3, 11.3b, 4, 111.1b, 2, 1 |Uczen potrafi:

cieczki klasowej
/
[Tworzenie list numerowanych i punktowanych oraz
zdobnych napisow.
ISposoby formatowania tekstu.
Opracowanie dokumentéw wycieczki szkolnej z
zyciem listy punktowanej i numerowane;.
Definiowanie nowego punktora.
[Praca w grupach, algorytmiczne rozwigzywanie
problemu.
[Opracowanie ulotki informacyjnej dla uczestnikow
ycieczki.
IPoznanie roznych sposoboéw otaczania rysunkow
tekstem.
\Wstawianie grafiki do dokumentu tekstowego.
IWyszukiwanie informacji w internecie na zadany
temat.

IV.1-3,V.12

/
[Edytor tekstu, przegladarka
internetowa

tworzy¢ listy numerowane i punktowane,

tworzy¢ ozdobne napisy,

w opracowaniu dokumentéw wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowanej,

definiowa¢ wyglad nowego punktora,

pracowaé w grupie na rozwigzaniem problemu,,

do rozwigzania problemu podchodzi¢ w sposdb
algorytmiczny,

opracowac¢ ulotke informacyjna dla uczestnikow wycieczki
stosujac w jej tworzeniu poznane mozliwosci edytora tekstu,
wstawia¢ grafiki do dokumentu tekstowego,

stosowacé rozne sposoby otaczania rysunkow tekstem,
wyszukiwa¢ informacje w internecie na zadany temat.
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
L / 5 Osiagniecia uczniow
lekcji Reali Farefin F A godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
16. IPoznajemy inne ciekawe efekty dostepne w I.1a, 1b, 2b, 3, 11.3b, 4, 111.1b,| 1 |Uczen potrafi:
ledytorze tekstu 2,IV.1-3,V.1,2 o tworzy¢ dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami edycji
/ tekstu,
[Opracowanie dokumentéw potrzebnych przy [Edytor tekstu, przegladarka o formatowaé tekst,
organizacji wycieczki klasowej, takich jak lista internetowa 9 stosowac Ksztalty w opracowywanym dokumencie,
uczestnikow, lista rzeczy potrzebnych na wycieczce, o stosowaé ozdobne napisy,
regulamin wycieczki szkolnej. o do rozwiazania problemu podchodzié¢ w sposéb
|Algorytmiczne rozwiazywanie problemu, praca algorytmiczny
s;]apam‘l. ie do dok dobnyveh napiso i wykorzystywac ksztalty do wzbogacenia dokumentu,
V stawianie do ok umentu ozdobnych napisow, 9 wymieni¢ etapy pracy nad problemem i pracowac zgodnie z
ciekawych ksztattow. nimi
(Opracowanie réznych dokumentow z o . Lo
. i * zapisa¢ dokument, nadajac mu odpowiednia nazwe,
ykorzystaniem autoksztattow. . R
o przygotowujac dokument dbac o jego estetyke.
[Podsumowanie rozdziatu 2. Cwiczenia tworczego Praca bez uzycia komputera
imyslenia.
Rozdzial 3. (Proponowana liczba godzin — 6)
Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
17.-18. |Rusz glowa — nie taki problem straszny I.1a, 2, 3,11.1, 2,4, 111.2c, 2d,| 2 |Uczen potrafi:

Rysujemy figury geometryczne w programie
Scratch z uzyciem petli powtérz
/

Myslimy jak komputer, tworzymy algorytmy.
IPraca zgodnie z poznanymi etapami rozwigzywania
problemu.

IPrzyktady zapisu algorytmow.

IPrzegladanie i modyfikowanie przykfadowych

IV.1-3,V.1-3

/
IPrzegladarka internetowa,
lprogram Scratch w wersji
online lub offline

pisaé proste algorytmy,

sposoby kodowania bez komputera,

pracowac¢ zgodnie z poznanymi etapami rozwigzywania
problemu,

poda¢ przyktady zapisu algorytmow,

opracowac¢ algorytm opisujacy sytuacje z zycia codziennego,
przeglada¢ i modyfikowa¢é przyktadowe projekty,
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
L / 5 Osiagnigcia uczniow
lekcji Reali Farefin F A godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
projektow, analiza skryptow. 9 odczytywac proste skrypty zbudowane z blokéw i analizowaé
|Odczytywanie prostych skryptow zbudowanych z je,
blokow. o opracowywag i realizowa¢ algorytmy rysowania prostych
figur geometrycznych,
g analizowac projekty innych uzytkownikéw na stronie
http://scratch.mit.edu/ i modyfikowac¢ je,
g tworzy¢ proste programy z uzyciem petli powtorz,
o rozwigzywa¢ problemy etapami.
19.-20 |[Tworzymy gre w programie Scratch z uzyciem 1.1a, 2, 3,11.1, 2,4, 111.2¢c, 2d,| 2 |Uczen potrafi:

petli zawsze i zmiennych x, y
IProgramowanie z wykorzystaniem petli zawsze i
instrukcji warunkowej jezeli w programie Scratch

/
Przypomnienie i utrwalenie poznanych w Klasie 4
polecen i konstrukcji jgzyka Scratch.
IPetle i instrukcje warunkowe, 0§ x i 0§ y.
(Opracowanie projektu prostej gry.
Implementacja prostej gry w srodowisku Scratch.
Modyfikowanie opracowanych projektow, analiza
skryptow.

IV.1-3,V.1-3

/
IPrzegladarka internetowa,
lprogram Scratch w wersji
online lub offline

rozwigzywac proste problemy w programie Scratch pracujac
etapami,

stosowac petle i instrukcje warunkowe, 0$ x i 0§y,
opracowac projekt prostej gry w srodowisku Scratch,
modyfikowa¢ opracowane projekty i dokonywa¢ analizy
skryptow,

poda¢ przyktady instrukcji warunkowej z zycia codziennego,
tworzy¢ projekty z zastosowaniem bloczkow warunkowych
do rozwigzania problemoéw rachunkowych,

wprowadza¢ nowe zmienne oraz petle powtarzaj az W grze,
opracowac projekt prostej gry,

zaplanowa¢ i wykona¢ projekt labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki,

dokona¢ implementacji prostej gry w $srodowisku Scratch,
modyfikowac i testowac projekt,

sterowa¢ duszkiem za pomoca klawiszy,
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Zapis
l\llum_e_r Temat lekcji z podstawy F;rogramowej Liczpa BN
ekeji Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane program gedzi
9 Yy y programy
komputerowe
* tworzy¢ animacje i udostepniac je,
g dokonywac zmiany tla,
o wprowadza¢ efekt animacji tfa.
21. - 22.|Programujemy w Srodowisku Baltie 1.1a,2,3,11.1,2,4,111.2c, 2d,| 2 |Uczen potrafi:
Cwiczenia w programowaniu z wykorzystaniem |IV.1-3,V.1-3 9 uruchomi¢ program,
lprogramu Baltie / o postugiwac si¢ programem Baltie w trybach Budowanie,
/ [Przegladarka internetowa, Czarowanie i Programowanie (nowicjusz),
IPostugiwanie si¢ programem Baltie w trybach program o tworzyé scene wedhug polecen z podrecznika,
Budowanie, Czarowanie i Programowanie Baltie o umieszczaé przedmioty z Banku przedmiotéw na scenie,
(nowicjusz). ) ) . o usuwaé przedmioty ze sceny,
[Tworzenie prostych programdw w programie Baltie o zastepowaé i kopiowaé przedmioty,
?:nf:t(.jany g tworzy¢ proste programy w programie Baltie na zadany
Modyfikowanie programu. temat, A
. modyfikowa¢ program,
* sterowac obiektem na ekranie,
g podac réznice¢ miedzy poznanymi trybami pracy,
* odnajdywa¢ inne mozliwosci programu.

IPodsumowanie rozdziatu 3.

Cwiczenia tworczego
imyslenia.

Praca bez uzycia komputera

Rozdzial 4. (Proponowana liczba godzin — 8)

Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania probleméw

23.-24. |Projektowanie prezentacji multimedialnej —
opracowanie i realizacja projektu ,,Najpi¢kniejsze
miejsca w Polsce”

IAnimowanie obiektow w prezentacji

1.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, 111.1b, 2,
IV.1-3,V.1-3

/
IPrzegladarka internetowa,

2

Uczen potrafi:
g przygotowac wlasna prezentacje multimedialnag,
. wyszukiwac potrzebne informacji w internecie i przedstawi¢

zebrane dane w programie do tworzenia prezentacji
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
L / 5 Osiagnigcia uczniow
lekcji Reali Farefin F A godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
imultimedialnej, przygotowanie pokazu program do tworzenia multimedialnych,
/ prezentacji . modyfikowaé prezentacje,
[Zapoznanie z programem do tworzenia prezentacji o animowaé obiekty w prezentacji,
multimedialnych. o dokona¢ wyboru przejs¢ slajdow,
Szukanie informacji w interne_cie, przedstav_vienie o wstawiaé do slajdow zdjecia lub grafiki wykonanej
zebran%/cf)_danslftqh V\& prlograr:me do tworzenia samodzielnie na lekcjach z edytorem grafiki,
prezentacji multimedialnych. o wymienié¢ zasady tworzenia prezentacji,
Modyfikacja prezentacji, wstawianie do slajdow o roiwiqzujqc proglem pracujep etapamiJ
;‘Eg;tg‘rl; n%rztf;m ykonanej samodzielnie na lekcjach e tworzac prezentacje pracuje zgodnie z zasadami tworzenia
S . rezentacji,
[Zasady tworzenia prezentacji. P i : . s . .
Praca etapami * dodac efekty specjalne réznymi sposobami,
IDodawanie efektow specjalnych oraz tworzenie ° prZngtqqua’C P rezemaq; W.yk,o r;yst? ¢ urzadzenia do
animacji i przejée. tworzenia tekstow, obrazow i dzwigkow,
Ustawienie przejéé migdzy slajdami. * umiesci¢ dokument w chmurze i udostgpnic go,
Ustawienie pokazu slajdow. g przy_gotowac’ pokaz, prezentacji i przedstawic¢ swoj projekt
Zakonczenie i prezentacja. Klasie.
25. Poznajemy $ciezki ruchu, wstawiamy dzwiegk —  [l.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, lI1.1b, 2, 1 |Uczen potrafi:

realizacja projektu ,,Najpi¢kniejsze miejsca

Europie”

/

Gromadzenie, selekcjonowanie i przetwarzanie
informacji pochodzacych z roéznych Zrodet.
IPodrozowanie w internecie po odszukanych
miejscach w Europie.
IModyfikacja prezentacji, wstawianie do slajdow
lzdje¢ lub grafiki wykonanej samodzielnie na lekcjach

IV.1-3,V.1-3

/
IPrzegladarka internetowa,
lprogram do tworzenia
prezentacji

gromadzi¢, selekcjonowa¢ i przetwarza¢ informacje
pochodzace z roznych zrodet przygotowujac prezentacje,
dokonywa¢ modyfikacji prezentacji,

wstawia¢ do slajdow zdjecia lub grafiki wykonane
samodzielnie na lekcjach z edytorem grafiki,

dokonywac animacji obiektow na slajdzie,

ustawia¢ przej$cia migdzy slajdami,

wstawi¢ dzwigk do prezentacji,
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
L / 5 Osiagnigcia uczniow
lekcji Reali Farefin F A godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
z edytorem grafiki. 9 sterowa¢ obiektem na ekranie,
Anima_cja_ obiekt.éw na slajdzie_. ) o umiesci¢ dokument w chmurze i udostepni¢ go,
[Ustawienie przej$¢ miedzy slajdami. o przygotowaé pokaz, prezentacji i przedstawi¢ swoj projekt
[Wstawienie dzwigkow. klasie,
Ustawlenle‘ pgkazu Slajdf')W» g pracowa¢ etapami nad rozwigzaniem problemu.
[Zakonczenie i prezentacja.
26. Korzystamy z urzadzen techniki cyfrowej do 1.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, 111.1Db, 2, 1 |Uczen potrafi:
tworzenia elektronicznych tekstéw, obrazow, IV.1-3,V.1-3 0 pracowa¢ w chmurze.
dzwiekéw, filmow i animacji ) / . ) g nagrywa¢ filmy za pomoca aparatu cyfrowego lub smartfona,
[Urzadzenia techniki cyfrowej g nagrywa¢ dialogi do gry w programie Scratch za pomoca
Praca w chmurze. |Aplikacja Rejestrator glosu aplikacji rejestrator glosu,
INagrywanie filmow za pomocg aparatu cyfrowego g opracowa¢ wlasng prezentacje na zadany temat,
lub smartfona. ) e modyfikowa¢ prezentacjg,
Nagrywanlg dla‘lf)gu‘do gry w programie Scratch za g wstawi¢ do slajdow zdjgcia lub grafiki wykonanej
pomocy aplikacji Rejestrator glosu. samodzielnie na lekcjach z edytorem grafiki,
[Opracowanie wlasnej prezentacji na zadany temat. o " .
. .. A . skanowa¢ dokumenty.
Modyfikacja prezentacji, wstawianie do slajdow
zdjec¢ lub grafiki wykonanej samodzielnie na lekcjach
lz edytorem grafiki.
Skanowanie dokumentdw.
27. Kalkulator jako narzedzie wspomagajace .28, 3, 11.4,1IV.1-3,V.1-3| 1 |Uczen potrafi:

rozwiazywanie probleméw

IPoznanie funkcji przyciskow w kalkulatorze.
IRozwigzywanie zadan z uzyciem programu
Kalkulator.

[Przechowywanie liczb w pamieci programu

Program Kalkulator

omowic¢ funkcje przyciskow w kalkulatorze,

rozwigzywac zadania matematyczne z uzyciem programu
Kalkulator,

przechowywa¢ liczby w pamieci programu Kalkulator oraz
wymieni¢ tryby jego pracy.
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kalkulacyjnym, poznajemy funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
/

Rodzaje danych w arkuszu kalkulacyjnym.
Funkcje
SUMA, SREDNIA, MIN, MAX.
Sortowanie
danych.
IZmiana wygladu arkusza.
(Okre$lenie etapéw pracy nad rozwigzaniem

roblemu.

F3,V.1-3

IArkusz kalkulacyjny
IPrzegladarka internetowa

Zapis
N Temat lekcji z podstawy programowej Liczba o =
e / 5 Osiagnigcia uczniow
lekeji Reali AT . godzin
ealizowane zagadnienia informatyczne Uzywane programy
komputerowe
[Kalkulator, poznanie tryboéw jego pracy.
28. IRozwiazujemy problemy, zbieramy i analizujemy |I.2b, 3, 11.3c, 4, 111.1b, 2, IV.1| 1 [Uczen potrafi:
dane w arkuszu kalkulacyjnym, dowiadujemy si¢, -3, V.1 -3 o okresli¢ etapy pracy nad rozwigzaniem problemu,
co widaé na wykresach / . omowié, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z niego
/ IArkusz kalkulacyjny korzystaé,
(Okreslenie etapOw pracy nad rozwigzaniem IPrzegladarka internetowa 8 zbiera¢ dane oraz dokonywa¢ ich analizy,
problemu. ) e tworzy¢ wykres na podstawie danych z arkusza,
Pierwsze kroki w arkuszu kalkulacyjnym. o interpretowa¢ dane przedstawione na wykresie — dokonywac
Praca etapami. . analizy wykresu,
Zbleranle_ danych i ich analiza. . o dostosowac typu wykresu do rodzaju prezentowanych
[Tworzenie wykresu na podstawie danych z arkusza. danych
Interpretowanie danych przedstawionych na wykresie NI . - . "
. * powiedzie¢, jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii.
|— analiza wykresu.
Dostosowanie typu wykresu do rodzaju
rezentowanych danych.
29. Wykonujemy obliczenia w arkuszu 1.2b, 3, 11.3c, 4, 111.1b, 2, IV.1] 1 |Uczen potrafi:

omoOwi¢ podstawowe pojgcia zwigzane z obstugg arkusza
kalkulacyjnego,

okresli¢ etapy pracy nad rozwiazaniem problemu,
rozwigzywac problemy w arkuszu kalkulacyjnym pracujac
etapami,

wymieni¢ rodzaje danych w arkuszu kalkulacyjnym,
zastosowac funkcje

SUMA, $SREDNIA, MIN, MAX,

sortowa¢ dane,

omowic¢ podstawowe formuty,
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(Omowienie sprawdzianu.

Zapis
l\llum_e_r Temat lekcji z podstawy F;rogramowej Llczpa Osingniccia uezmidw
ekeji Realizowane zagadnienia informatyczne Uzywane program gedzi
9 Yy y programy
komputerowe
IStosowanie zdobytych umiejgtnosei obstugi arkusza 9 zmienia¢ wyglad arkusza,
kalkulacyjnego w sytuacjach praktycznych oraz w * stosowa¢ zdobyte umiejetnosci obstugi arkusza
rozwigzywaniu zadan z innych obszaréw edukacji. kalkulacyjnego w sytuacjach praktycznych oraz w
rozwigzywaniu zadan z innych obszaréw edukacji,
o wymieni¢ zastosowania arkusza kalkulacyjnego.
30. Projektujemy rebus do gazetki szkolnej 1.1a, 2a, 3, 11.3a, 3b, 4, I11.1b,| 1 |Uczen potrafi:
/ 2,1V.2,3,V.1-3 g opracowac rebus w edytorze tekstu wykorzystujac
(Opracowanie rebusu w edytorze tekstu z wykorzysta- przygotowane w edytorze grafiki rysunki,
Iniem przygotowanych w edytorze grafiki rysunkow. [Przegladarka internetowa, o okresli¢ etapy pracy nad projektem,
(Okre$lenie etapéw pracy nad projektem. ledytor grafiki, edytor tekstu o omoéwi¢ metode tworzenia rebusow,
Praca etapami. o rozwigzywaé problemy pracujac etapami,
* dbac o estetykg opracowywanego dokumentu,
g poprawnie formatowa¢ dokument zgodnie z jego
przeznaczeniem,
* stosowa¢ w dokumencie ozdobne napisy, ksztalty i linie,
g wyjasni¢ pojecie kanwa rysunku w edytorze tekstu,
o wstawia¢ do dokumentu pole tekstowe,
g rozwigzujac problemy pracuje zgodnie z poznanymi etapami
pracy,
[Podsumowanie rozdziatu 4. Cwiczenia tworczego Praca bez uzycia komputera
imyslenia.
31., 32. |Podsumowanie i ocenianie Sprawdzian. 2

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz pod%tawy programowej kulakema ogolnego d]a szkoly podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia,

ol dla szkoly specj; prz
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j do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).
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Plan wynikowy z przedmiotu informatyka dla klasy 5.
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Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera treéci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podsta
oraz pod%tawy programowej ks;lalcema ogolnego dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowe] szkoty I stopnia,
dla szkoly specj przysp j do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).
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