Podrecznik do zaje¢ komputerowych dla szkoty podstawowej. Informatyka Europejczyka.

Klasa VI
Rozdzial 1. Bezpieczne praca z komputerem i jego oprogramowaniem (4 godziny)

Edycja: Windows XP, Linux Ubuntu, MS Office 2003, OpenOffice.org

PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

Lp. | Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podrecznika | materialu nauczania, | programowej

= o ponadpodstawowe wykraczajace iplyty CD forn.l‘y pracy na

<y lekeji

E § Uczen: Uczen: Uczen:

=

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1. Zasady bezpiecznej 1 zna regulamin szkolnej wie { umie wyjasnic jak umie wyjasnié, jakie P/1,s.8.— 10., ¢w. 1.1. | Wprowadzenie. 1.5)postuguje sie

i higienicznej pracy
z komputerem a
ochrona srodowiska

pracowni komputerowej,

zna i stosuje zasady bezpiecznej
pracy z komputerem,

zna i rozumie pojecie recykling,
wie, ze nie nalezy wyrzucaé

starego komputera, drukarki
oraz papieru na smietnik,

rozumie koniecznosé¢
zastgpienia dokumentow
papierowych dokumentami
elektronicznymi,

rozumie koniecznosé¢
oszczegdzania energii
elektrycznej w pracowni
komputerowej,

wie jak chronié¢ srodowisko
naturalne,

zna skutki nieprawidtowego
zorganizowania komputerowego
stanowiska pracy,

dostrzega zagrozenia
wynikajace z tamania zasad
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem,
dostosowuje stanowisko pracy
do wymagan bezpiecznej i
higienicznej pracy,

zna kryteria oceniania z
przedmiotu,

dba o porzadek na stanowisku
pracy.

chronié srodowisko
naturalne,

zna, rozumie i wyjasnia
pojecie recykling,
uzasadnia dlaczego nie
nalezy wyrzucac starego
komputera, drukarki oraz
papieru na Smietnik,

rozumie koniecznosé¢
zastgpienia dokumentow
papierowych dokumentami
elektronicznymi, podaje
przykiady,

rozumie koniecznosé¢
oszczedzania energii
elektrycznej, w tym

rowniez w pracowni
komputerowej,

objasnia punkty regulaminu
szkolnej pracowni
komputerowej,

wyjasnia zasady
bezpiecznej pracy z
komputerem,

zna i wyjasnia skutki
dhugiej codziennej pracy
przy komputerze oraz wie
jak im zapobiegac,

umie opisaé¢ wyglad
prawidlowo urzadzonego
stanowiska
komputerowego,

oszczednosci daje
zastosowanie dokumentow
elektronicznych w miejsce
papierowych,

opisuje, jak uzytkownik
komputera moze
oszczedzad energie
elektryczng,

potrafi samodzielnie
opracowac regulamin
szkolnej pracowni
komputerowej,

umie wyjasnic, co to
znaczy korzysta¢ z
komputera w sposob
bezpieczny,

omawia zjawisko
uzaleznienia od komputera
izagrozenia z nim
zwigzane,

wie co to jest recykling
zuzytego sprzetu
komputerowego,
wyjasénia, jaki wplyw na
$rodowisko naturalne ma
szybki rozwdj
informatyki,

umie opisaé, jak nalezy
chroni¢ §rodowisko
naturalne przed skutkami
komputeryzacji.

(CD/A), 1.2,,1.3.,1.4.
(Zeszyt ¢wiczen, str. 10.,
¢w.9.), L.5.

Pytania i zadania

s. 10, zad. 1. — 3.
(CD/B —D),
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe
P/Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,

s.7.— 10, ¢éw. 1. —8.,
wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel.

Praca z podrecznikiem
i zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.
Zatqgcznik 1.
Zatqgcznik 2.

podstawowym stownictwem
informatycznym,
1.6)przestrzega podstawowych
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajqce z
niewlasciwego korzystania z
komputera.

3.1)wyszukuje informacje w
roznych zrodlach
elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumentacje
techniczne i zasoby Internetu);
6.1)korzysta z komputera, jego
oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w
sieci) do wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;

6.2)korzysta z zasobow
(stownikow, encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w tym
programow edukacyjnych) z
roznych przedmiotow i
dziedzin wiedzy.
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zna zjawisko uzaleznienia
od komputera i zagrozenia
z nim zwigzane,
wie z kim nalezy
porozmawiaé w takim
przypadku.
2. Ochrona wie, co to jest wirus uruchamia program zna i wyja$nia wyrazenie P/2,s. 10. — 13., ¢w. Wprowadzenie. 1.1)komunikuje si¢ z
oprogramowania komputerowy, antywirusowy z ptyty CD profilaktyka antywirusowa, | 1.6. (Zeszyt ¢wiczen, s. Praca z podrecznikiem komputerem za pomocq ikon,
rozumie pojecia: program dotaczonej do Podr@czmka instaluje i uruchamia 125/027. 6., ¢w. 1.7. i zeszytem éwiczen. przyciskow, mentt okien
antywirusowy 1 profilaktyka wedlug WSkazowek program antywirusowy z (CD/A). Praca z komputerem i dlalOgOWydi” ) )
antywirusowa, nauczyciela, ptyty CD dolaczonej do Pytania i zadania Ivta CD dot d _1.2)0dczytyje lpraW{dlowo
dok : dzeni odrecznika ptyta . otgczong do interpretuje znaczenie
potrafi nazwa¢ program okonuje sprawdzenia podre g s. 13.,zad 1. (CD/B), 2., | podrecznika. komunikatéw wysylanych
antywirusowy zainstalowany w | ysku programem zna sposéb dziatania 3. (CD/C). Cwiczenia praktyezne. | przez proerammy:
: : antywirusowym z pomoca ) . praktyczne. | przez programy,
szkolnej pracowni . programow : : o Tai i i
! . Cwiczenia utrwalajace, Kk 1.5)postuguje si¢
nauczyciela, Pogadanka.
komputerowej, ; , antywirusowych, zadanie domowe podstawowym stownictwem
prawidlowo rozpoczyna i omawia SPOS(,)b wyszukuje w réznych T Internet. informatycznym,
, b . ) P/Zad. 4. — Zeszyt . .
konczy pracg z programem, ia ezpieclzanla role zrodiach informacje na Cwiczer Urzadzenie pendrive. | 1.6)przestrzega podstawowych
o s . S < Omputerow w szkole 1 w temat szkod wyrzadzonych ’ “ zasad bezpiecznej i
wie, ze nalezy uwaznie czytaé domu przed , zarazeniem” ! yrzadzony s.10.— 13, éw. 1. — Program antywirusowy | oo .« Pie f
k katy k t ; przez wirusy komputerowe | ¢ boru ¢wiczet ¢ higienicznej pracy przy
omunikaty komputera, wirusem komputerowy. S L -» Wyboru cwiczen zainstalowany w B
. ’ na $wiecie, podaje zrodta dokonuje nauczyciel) . . komputerze, wyjasnia
zna zasady profilaktyki P . . - Y yciel). szkolnej pracowni lub o oo
Sady pro ty opisuje skutki braku informacji. zagrozenia wynikajqce z
antywirusowej. ochrony antywirusowej na program AvasF z piyty niewlasciwego korzystania z
komputerze, C]?l dola‘c'ionej do komputera.
zawsze uwaznie czyta podreczata. 3',{)W227k?£; in]j:O” macje w
komunikaty komputera, roznycn zrodiac
. elektronicznych (stowniki,
obstuguje okpo programu z encyklopedie, zbiory
V\llykorZ}{stanlem poznanych biblioteczne, dokumentacje
clementow. techniczne i zasoby Internetu);
6.1)korzysta z komputera, jego
oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w
sieci) do wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;
3. Kopia zapasowa 1 | zna pojecia kopia zapasowa, zna i rozumie pojgcia zna, rozumie i wyjasnia P/3,s. 14.—17., ¢w. Wprowadzenie. 1.1)komunikuje si¢ z
pliku kanwa rysunku, pole tekstowe, kopia zapasowa, kanwa pojecia kopia zapasowa, 1.8.—1.10. Praca z podrecznikiem komputerem za pomocq ikon,
rozumie potrzebe tworzenia rysunku, pole tekstowe, k‘zlwa rysunku, pole Pytania i zadania i zeszytem éwiczen. 107[ I ZJ; czskow,hmenu i okien
i H : tekstowe, . lalogowycn;
kopii zapasowych pliku, tvs{orzy kopig zapasowg . s.17.,zad 1. (CD/A), 2., | Praca zkomputeremi | ; 2)020gtuje i prawidiowo
rozpoznaje ikone pliku i jego pliku na polecenie z whasnej Inicjatywy 3.(CD/BiC) ptyta CD dotaczong do interpretuje maczenie
kopii zapasowe;j, nauczyciela, tworzy kopie zapasowe Cwiczenia utrwalajace, | podrecznika. iy )
<70 krotki tek . pliku, gdy jest taka danie d ) komunikatow wysylanych
ustawia w edytorze tworzenie pisze krotki tekst, stosujac zadanie domowe przez programy;
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kopii zapasowej pliku:
polecenie Narzedzia/Opcje,
karta Zapisywanie, opcja
Zawsze tworz kopie zapasowq,

tworzy prace graficzne na
zadany temat z wykorzystaniem
poznanych narzgdzi i funkeji
programu graficznego,

zna ogolne mozliwosci
edytorow tekstu, korzysta z
paska narzedzi Rysowanie

wstawia kanwe do dokumentu z
uzyciem polecenia:
Wstaw/Obraz/Nowy rysunek,

umieszcza wlasne rysunki w
dokumencie za pomoca
polecenia Wstaw/Obraz/Z
pliku...

wstawia pola tekstowe do
dokumentu z uzyciem polecenia
Wstaw/Pole tekstowe,

w pracy nad dokumentem
korzysta z polecen Formatuj
Autoksztalt..., Kopiuj/Wklej,

zna funkcje klawisza Alt.

prawidlowo zapisuje i otwiera
plik w miejscu wskazanym
przez nauczyciela,

zaktada katalog i tworzy nowy
plik,

porusza si¢ po strukturze
katalogow,

dba o porzadek w swoim
katalogu na dysku komputera.

poznane zasady edycji
tekstu;

tworzy strukture katalogow
wedtug potrzeb,

tworzy nowy katalog
podczas zapisu pliku,
rozumie czym jest
struktura katalogow,

umie porusza¢ w oknie z
widoczng struktura
katalogow,

potrzeba.

sprawnie tworzy
dokumenty tekstowe —
rebusy wykorzystujac
przygotowane w edytorze
grafiki rysunki.

P/Zad. 4. — Zeszyt
¢éwiczen,

s. 13.— 15, ¢w. 1. —
6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Cwiczenia praktyczne.

Urzadzenie pendrive.

4. Kompresja plikow

wie co to jest i do czego stuzy
kompresja plikow,

zna i wie do czego stuza
programy archiwizujgce,

umie skompresowac katalog
wedtug opisu,

zna i rozumie pojecie
kompresja plikow i
katalogow,

sprawnie korzysta z
polecen Wyslij do oraz
Otworz za pomocq,
korzysta z programow

wyjasnia pojecia okno
dialogowe, kompresja
plikow i katalogow,
rozumie potrzebg
kompresji plikow,

sprawnie dokonuje

P/4,s. 18. —20., ¢w.
1.11. —1.12.

Pytania i zadania

s. 20., zad 1. (CD/A), 2.
,3. (WWW), 4.(CD/B i
C).

Samodzielna praca z
podrecznikiem.

Samodzielna praca z
komputerem i ptyta
CD dotgczong do
podrecznika.

1.3)prawidtowo zapisuje i
przechowuje wyniki swojej
pracy w komputerze i na
nosnikach elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z nich;
1.4)korzysta z pomocy
dostepnej w programach;
1.6)przestrzega podstawowych
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajqce z
niewlasciwego korzystania z
komputera.

3.2)selekcjonuje, porzgdkuje i
gromadzi znalezione
informacje;

4.1. tworzy rysunki i motywy
przy uzyciu edytora grafiki
(postuguje sig ksztattami,
barwami, przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami innych
obrazow);

4.2. opracowuje i redaguje
teksty (listy, ogloszenia,
zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujgc
podstawowe mozliwosci
edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i strony,
tqczy grafike z tekstem;

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej: Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot (Dz. U. z 2009 roku, nr 4, poz. 17).

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014




Podrecznik do zaje¢ komputerowych dla szkoty podstawowej. Informatyka Europejczyka.

Edycja: Windows XP, Linux Ubuntu, MS Office 2003, OpenOffice.org

PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

umie korzysta¢ z polecenia
Otworz za pomocg/Foldery
skompresowane (zip) wedhug
wskazowek,

rozumie dziatanie przyciskow
Anuluj i OK,

rozumie pojecia katalog,
podkatalog,

prawidlowo nadaje nazwy
plikom i katalogom,

umie odszuka¢ zapisane pliki,
skopiowac i otworzy¢ je,

zna zasady pracy w oknach,

umie zmieni¢ rozmiar okna
programu,

umie wyszukiwa¢ informacje w
internecie lub innych zrodtach,
gdy jest taka potrzeba,

umie stosowa¢ komputer i
odpowiednie oprogramowanie
do tworzenia prostych
dokumentéw komputerowych
(rysunkow, tekstow) oraz do
wspomagania nauki z réznych
obszarow edukacji.

archiwizujacych, potrafi je
nazwac,

umie tworzy¢ wlasne pliki
i katalogi,

umie odszukac swoj
katalog na komputerze,

umie odszukaé¢ wskazane
pliki na komputerze i
skopiowa¢ je do katalogu
o podanej nazwie,

umie skompresowac
wskazany katalog,

umie wypakowad pliki i
katalogi we wskazanym
miejscu na dysku,

potrafi korzystajac z
przycisku Foldery,
przeglada¢ strukture
katalogow komputera,

potrafi sprawdzi¢, kiedy
wykonanie kompresji
zmienia rozmiar pliku, a
kiedy nie,

potrafi samodzielnie
przenies¢ lub skopiowaé
plik do innego katalogu na
dysku twardym komputera
ina innym nosniku.

kompresji plikow i
katalogow oraz je
rozpakowuje, gdy jest taka
potrzeba,

sprawnie korzysta z
polecenia Otworz za
pomocg/Foldery
skompresowane (zip)

umie porusza¢ si¢ w oknie
z widoczng struktura
katalogow,

sprawnie tworzy pliki i
katalogi na dysku
twardym komputera i
zewngtrznych nosnikach,

potrafi kopiowac,
przenosi¢ i usuwac pliki i
katalogi.

Cwiczenia utrwalajace, Cwiczenia
zadanie domowe praktyczne.
P/Zad. 5. — Zeszyt Internet.

cwiczen,

s.16.— 17, ¢w. 1. —
6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Zadanie dodatkowe
Zeszyt ¢wiczen,

s. 17. — 18. Sprawd?z,
czy umiesz....
Podsumowanie Zeszyt
cwiczen, s.18. — 19,
¢w. 1.,2.

Sprawdzian: Test na
stronie
http://edukacja.helion.pl/

Rozdzial 2. Internet (4 godziny)

Lp. Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania Wymagania Wymagania zadania z materialu programowej
e = podstawowe ponadpodstawowe wykraczajace podrecznika i plyty nhauczania, fm"‘my
s CD pracy na lekeji
E En Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
5. Adres internetowy 1 wie, co to jest: internet, wyjasnia, co to jest: internet, | wymienia nazwy P/5,s.22. —24., ¢w. Wprowadzenie, 1.5)postuguje sie
przeglagdarka internetowa, | przeglgdarka internetowa, najpopularniejszych 2.1. (Zeszyt ¢wiczen — | omOwienie podstawowym
adres internetowy, domena, | adres internetowy, domena, przegladarek str. 21., ¢wiczenie 2.), podstawowych pojec. | stownictwem
skrot WWW, skrot WWW, internetowych, 2.2.(WWW), 2.3. Praca z podrecznikiem informatyciznym;
wprowadza w polu Zna nazwy omawia (,W_WW)v 2.4. (Zeszyt i zeszytem ¢wiczen. 3 '2)55151“70_”“/5’
adresowym przegladarki najpopularniejszych charakterystyczne ¢wiczeri — str. 22, porzqdkuje i
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podany adres internetowy i
otwiera strong,

rozumie pojecie
bezpieczny internet,

zna nazwe przegladarki

przegladarek internetowych,

omawia budowe adresu
internetowego, nazywa
elementy sktadowe,

umie zapoznacé si¢ z

elementy przegladarek
internetowych,

wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych

¢wiczenie 5.)
Pytania i zadania

s.24.,zad 1. (CD/A),
2. (WWW), 3.(CD/B i
)

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

Internet.

na wskazanych przez

WWW,

informacji,

Pytania i zadania
s. 26., zad 1. (CD/A),

internetowe;j, z ktorej zawartoscia podanych stron | 40 poszerzania swoich Cwiczenia
korzysta w szkole, internetowych i oméwi¢ ich | Wiadomosci oraz utrwalai dani

o ) . opracowywania jace, zadanie
zna, wymienia i omawia przeznaczenie, dowolnveh zadar domowe

. ) owolnych zadan.
charakterystyczne umie korzysta¢ z P/Zad. 4. — Zeszyt
elementy przegladarek odno$nikow na podane;j éwiczer,
internetowych, stronie internetowej, 5.20.—22.. ¢éw. 1. —
wykorzystuje podstawowe | opisuje zawarto$¢ 5., wyboru ¢wiczen
funkcje przegladarki do uruchomionej podstrony, dokonuje nauczyciel).
przegladania stron WWW, korzysta z odsytaczy
zna budowg adresu i wyjasnia ich role,
internetowego, postuguje sie podstawowym
umie zapoznac si¢ z stownictwem
zawarto$cia podanych informatycznym.
stron internetowych, podaje przyklady domen
umie odszukaé na okreslajacych wiasciciela
podanej stronie strony, potrafi powiedzie¢, kto
internetowej wskazane jest ich whascicielem,
odnosniki, podaje przyktady domen
korzysta z odsytaczy, okreslajacych lokalizacje
podaje przyktady domen serwera,
okreslajacych wiasciciela umie wymieni¢ poznane
strony, encyklopedie internetowe i
korzysta z odno$nika do powiedziec, jal.de rodzaje
katalogu stron WWW we mforr{qficp mozna w nich
wskazanym portalu znalezt,
internetowym wykorzystuje tresci zawarte
umie wymienié poznane na wskazanych stronach
encyklopedie internetowe, | internetowych do
L poszerzania swoich
postuguje sig wiadomosci oraz
podstqwowym opracowywania wlasnych
stownictwem prac.
informatycznym.
6. Internet zrodtem wie, dlaczego mowi sig, ze | korzystajac z odsytaczy, potrafi uzasadnic, P/6, s. 24. — 26., ¢w. Wprowadzenie,
informacji internet jest zrodtem odczytuje informacje dlaczego mowi sig, ze 2.5.—2.6. omowienie

informacji, zgromadzone na stronach internet jest zrodtem podstawowych pojec.

Praca z podrecznikiem

gromadzi znalezione
informacje;
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;
4.2)opracowuje i
redaguje teksty,
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w sieci)
do wspomagania i
wzbogacania
realizacji zagadnien z
wybranych
przedmiotow;
6.2)korzysta z
zasobow (stownikow,
encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w
tym programow
edukacyjnych) z
roznych przedmiotow
i dziedzin wiedzy.
7.3)przestrzega zasad
etycznych i prawnych
zwigzanych z
korzystaniem z
komputera i
Internetu, ocenia
mozliwe zagrozenia.
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nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany
temat,

korzysta z odno$nika do
katalogu stron WWW we
wskazanym portalu
internetowym z pomoca
nauczyciela,

postuguje si¢
podstawowym
stownictwem
informatycznym.

okresla zrodto informacji:
program edukacyjny,
encyklopedia, stownik, strona
WWww,

odszukuje w internecie strong
na podany temat,

wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowania wlasnych prac.

wykorzystuje programy
multimedialne i strony
WWW do uzupelniania,
utrwalania i
weryfikowania swoich
wiadomosci i
umiejetnosci z réznych
dziedzin.

2. 3. (WWW),
4.(CD/BiC)

Cwiczenia
utrwalajace, zadanie
domowe

P/Zad. 5. — Zeszyt
¢éwiczen,
$.22.—24.,¢w. 1. —
4., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

1 zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

Internet.

7. Instalowanie i
odinstalowanie
programu, czatowanie

wyszukuje w internecie
program o podanej nazwie
wedhug instrukcji,

umie wskaza¢ przyktad
okna dialogowego,

rozumie dziatanie
przyciskow polecen:
Ttumacz, Pobierz
program, Anuluj, OK,
Zapisz, Przerwij, Otworz,
Dalej i Wstecz, Usun,
Zakonicz,

wie jak zainstalowad i
odinstalowa¢ program na
komputerze,

uwaznie czyta komunikaty
komputera,

tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany
temat,

korzysta z komunikatora
internetowego w pracy nad
projektem,

zna i stosuje podstawowe
zasady netykiety
obowigzujace wszystkich
uczestnikow czatu.

zna i rozumie pojecia okno
dialogowe,

prawidlowo reaguje na
polecenia komputera,

umie odinstalowa¢ program
wskazany przez nauczyciela
wedhug instrukcji w
podreczniku,

w pracy nad zadaniem
korzysta z komunikatora
internetowego,

opracowuje w dokumencie
tekstowym wybrane
wydarzenie, robi to w sposob
zwigzly,

przygotowuje dokument do
druku, drukuje,

umie odszuka¢ w internecie
zdjecie (ilustracj¢) na podany
temat i zapisa¢ na
komputerze,

umie zapis tekst wyszukany
W internecie.

umie wskazac i wyjasnié
przyktady okna
dialogowego,

samodzielnie wyszukuje
w internecie program o
podanej nazwie,

z niewielka pomoca
nauczyciela instaluje
pobrany program na
dysku komputera w
miejscu wskazanym przez
nauczyciela,

tworzy ztozone formy
wypowiedzi na zadany
temat,

sprawnie korzysta z
komunikatora
internetowego w pracy
nad projektem,

umie sprawdzi¢ w
internecie lub
czasopismach
informatycznych dla
dzieci, jakie warunki
musi spetnia¢ komputer,
aby wybrana gra
(program) mogta dziatac.

P/7,s.26. —30., ¢w.
2.7.—2.10.

Pytania i zadania

s. 30., zad. 1. (CD/A),
2.,3.(CD/BiC).
Cwiczenia
utrwalajace, zadanie
domowe

P/Zad. 4. — Zeszyt
¢éwiczen,
s.24.—26.,¢w. 1. —
7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Praca z podrecznikiem
1 zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Pogadanka.
Cwiczenia praktyczne.
Praca w grupach.

Konieczne potaczenie
z internetem.

Przegladarka
internetowa.

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
2.1)komunikuje si¢ za
pomocq poczty
elektroniczneyj,
stosujgc podstawowe
zasady netykiety,
2.2)korzysta z poczty
elektronicznej przy
realizacji projektow
(klasowych, szkolnych
lub migdzyszkolnych)
z réznych dziedzin,
np. zwigzanych z
ekologiq,
srodowiskiem
geograficznym,
historig lub
zagadnieniami
dotyczqcymi spraw
lokalnych.
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;
4.2)opracowuje i
redaguje teksty (listy,
ogloszenia,
zaproszenia, ulotki,
wypracowania),
stosujgc podstawowe
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mozliwosci edytora
tekstu w zakresie
formatowania akapitu
i strony, tqczy grafike
z tekstem;
5.2)uczestniczy w
pracy zespolowey,
porozumiewa si¢ z
innymi osobami
podczas realizacji
wspalnego projektu,
podejmuje decyzje w
zakresie swoich zadan
i uprawnien.
7.2)szanuje
prywatnosc i prace
innych 0sob;
7.3)przestrzega zasad
etycznych i prawnych
zwigzanych z
korzystaniem z
komputera i
Internetu, ocenia
mozliwe zagrozenia.

Realizacja projektu Moja
szkola w Europie

wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone
mu zadanie szczegdlowe,

wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty,

umie sprawnie korzysta¢ z

internetu,

wyszukuje informacje
dodatkowe,

w pracy nad projektem
korzysta z komunikatora
internetowego do
bezposredniej
komunikacji z cztonkami
grupy,

wymienia zrodla
informacji wykorzystane
w pracy nad projektem,

komunikujac si¢ z
cztonkami grupy w pracy

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy,

prawidtowo planuje prace
grupy ,

wiasciwie przydziela zadania
szczegdtowe cztonkom
grupy,

wymienia glowne zasady
pracy nad projektem,

przed pobraniem grafiki z
internetu sprawdza, na jakich
zasadach jest ona
udostepniana,

wymienia nazwy programow,
ktore zostaty wykorzystane
do opracowania dokumentu,

umie wymienié¢ strony
internetowe warte
odwiedzenia.

przygotowuje i realizuje
projekt na
zaproponowany przez
siebie temat,

omawia giéwne zasady
pracy nad projektem,

wyjasnia zasady, na
jakich udostgpniana byta
grafika pobrana ze stron
WWW,

omawia sposob oceny
pracy nad projektem,
w pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej, czatu.

P/8,s.31.— 32,
Pytania i zadania
s.32., zad. 1.
Cwiczenia
utrwalajace, zadanie
domowe

P/ Zad. 2. — Zeszyt
cwiczen,

s.26.—28., ¢w. 1. —
6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).
Zadanie dodatkowe

Zeszyt ¢wiczen,

s. 28.—29. Sprawd?z,
czy umiesz....
Podsumowanie Zeszyt
¢wiczen, s.29. — 30.,
cw. 1., 2.

Praca z podrecznikiem
1 zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem.
Pogadanka.
Cwiczenia praktyczne.
Praca w grupach.

Konieczne potaczenie
z internetem.

Przegladarka
internetowa.

Drukarka.

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
2.1)komunikuje si¢ za
pomocq poczty
elektronicznej,
stosujgc podstawowe
zasady netykiety,
2.2)korzysta z poczty
elektronicznej przy
realizacji projektow.
3. D)wyszukuje
informacje w roznych
zrédtach
elektronicznych;
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;
4.2)opracowuje i
redaguje teksty ;
5.2)uczestniczy w
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nad projektem przestrzega
zasad netykiety.

pracy zespoloweyj,
porozumiewa si¢ z
innymi osobami
podczas realizacji
wspalnego projektu,
podejmuje decyzje w
zakresie swoich zadan
i uprawnien.
7.2)szanuje
prywatnosc i prace
innych 0sob;
7.3)przestrzega zasad
etycznych i prawnych
zwigzanych z
korzystaniem z
komputera i
Internetu, ocenia
mozliwe zagrozenia.

siedzie¢ w pracy przy
komputerze,

zna funkcje klawiszy:
Ctrl, Shift, End, PgDn,
PgUp, Delete, Backspace,
prawy Alt, Esc, spacja,
Caps Lock.

zna i korzysta z
odpowiednich programow
do nauki prawidtowego
pisania na klawiaturze
komputera,

zna i stosuje réozne operacje
wykonywane na plikach i
katalogach (teczkach),

siedzie¢ w pracy przy
komputerze,

zna uktad i przeznaczenie
klawiszy klawiatury,
analizuje popetione bledy w
pisaniu, wprowadza
poprawki,

umie odszuka¢ w internecie
strony z tekstami do
przepisywania,

dokonuje samooceny,

tworzy dokumenty testowe
stosujac poznane opcje
programu,

omawia korzysci wynikajace

klawiaturze komputera ma
istotne znaczenie w pracy
przy komputerze,

omawia korzysci
wynikajace z
zastosowania
komputerow i sieci
internet, umie odszukaé¢ w
internecie strony z
tekstami do
przepisywania,

umie okresli¢ swoja
bieglos¢ w pisaniu na
klawiaturze komputera,
wyjasnia funkcje
klawiszy: Ctrl, Shift, End,

(CD/B-H), 3.3. (CD),
3.4.(CD/)

Pytania i zadania
s.36.,zad. 1. — 3.
Cwiczenia
utrwalajace, zadanie
domowe

P/Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,
s.31.—33,¢w. 1. —
7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).
Zadanie dodatkowe

Zeszyt ¢wiczen,
s. 33., 34. Sprawd?z,

Praca z podrecznikiem
i zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.

Praca z
multimedialnym
programem
edukacyjnym.

Programy — Tux
Typing, Mistrz
Klawiatury II Demo,
O-typing.

Rozdzial 3. Nauka pisania na klawiaturze komputera (1 godzina)
Lp. | Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania Wymagania Wymagania zadania z. ) materlal}l programowej
® = podstawowe ponadpodstawowe wykraczajace podrecznika i plyty hauczania, fot.“my
s CD pracy na lekeji
E En Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
9. Praca z klawiatura 1 demonstruje pozycje demonstruje i objasnia pozycje | umie wyjasnié¢, dlaczego P/9,s. 34.—37., ¢éw. Krotkie 1.1)komunikuje sig z
komputera wyjsciowq, w jakiej nalezy | wyjsciowq, w jakiej nalezy umiejetnosé pisania na 3.1.(CD/A), 3.2. wprowadzenie. komputerem za

pomocq ikon,
przyciskow, menu i
okien dialogowych,
1.2)odczytuje i
prawidlowo
interpretuje znaczenie
komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i
przechowuje wyniki
swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
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Z pomoca nauczyciela
potrafi opracowac tekst
(opowiadanie, krotki tekst,
zestaw stow do napisania),
stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu
w zakresie formatowania,
stosujac poznane zasady
redagowania,

prawidlowo zapisuje i
przechowuje wyniki swojej
pracy w komputerze i na
nosnikach elektronicznych,
a nastepnie korzysta z nich,

umie tworzy¢ nowa wersjg
pliku na dysku za pomoca
polecenia Zapisz jako
zmieniajac jego lokalizacje
inazwe,

umie postugiwaé si¢
podstawowym
stownictwem
informatycznym.

ze stosowania programow
edukacyjnych oraz
wybranych gier,

sprawnie zapisuje i
przechowuje wyniki swojej
pracy w komputerze i na
nosnikach elektronicznych, a
nastepnie korzysta z nich.

PgDn, PgUp, Delete,
Backspace, prawy Alt,
Esc, spacja, Caps Lock.
pisze szybko i sprawnie,

odczytuje i prawidtowo
interpretuje znaczenie
komunikatow wysytanych
przez programy do nauki
pisania,

potrafi opracowac tekst
(opowiadanie, krotki tekst,
zestaw stow do napisania),
stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu
w zakresie formatowania,
stosujac poznane zasady
redagowania,

samodzielnie zapisuje i
przechowuje wyniki
swojej pracy w
komputerze i na no$nikach
elektronicznych, a
nastepnie korzysta z nich.

czy umiesz....

Podsumowanie Zeszyt
cwiczen, s.34. — 35.,

éw. 1,2

Urzadzenie pendrive.

Internet.

nich;

1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym;
1.6)przestrzega
podstawowych zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy
przy komputerze;
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;

Rozdzi

al 4. Grafika komputerowa (3 godziny)

Wymagania programowe

Pytania, ¢wiczenia i

Uwagi o realizacji

programie Paint

motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki,

zna ogolne mozliwosci
programow graficznych,

wie do czego stuza edytory
grafiki,

umie wymieni¢ poznane
edytory grafiki,

tworzy rysunki w programie

zna polecenie
Obraz/Atrybuty, umie
podzieli¢ obszar roboczy
na rowne czgsci,

dba o precyzyjne
wykonanie rysunku,
wykorzystuje linie siatki
oraz wspotrzgdne punktow,

tworzy prace graficzne na

zadany temat z

konkretnej
czynnosci odszukuje
odpowiednie opcje
programu,

potrafi zastosowaé
poznane sztuczki do
wykonania prac
graficznych,

stosuje skroty
klawiaturowe, na

4.1.—45.
Pytania i zadania
s.43.,zad. 1. — 3.,
4.(CD/A1B).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe
P/ Zad. 5. — Zeszyt
cwiczen,

s.36.—38,¢w. 1. —

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

Lp. | Temat lekeji Wymagania podstawowe Wymagania Wymagan‘la zadania z podre¢cznika i | materialu nauczania, Tresciz pods.tawy
£ E ponadpodstawowe wykraczajace Ity CD f lekeii programowej
S S piyty ormy pracy na lekcji
E S | Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10. Rysujemy flagi w 1 tworzy proste rysunki i ustala atrybuty rysunku, w celu wykonania P/10, s. 40. —43., ¢w. Wprowadzenie. 1.1)komunikuje sig¢ z

komputerem za pomocg
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
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Paint korzystajac z narze¢dzi
Kolory, Linia, Wypetnij
kolorem,

korzysta z narzgdzia Lupa
do powigkszania obrazu,
dokonuje poprawek w
powiekszonym obrazie,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

zmienia grubos$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar
i kolor,

stosuje skroty
klawiaturowe,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij, aby zrezygnowac¢ z
ostatnio wprowadzonej
zmiany,

zapisujac pliki dba o
porzadek na dysku.

wykorzystaniem
poznanych narzgdzi

i funkcji programu
graficznego,
przeksztatca elementy
rysunku,

dobiera nazwe pliku i
katalogu odpowiednio do
ich zawartosci,

odszukuje i odczytuje
rysunek zapisany w pliku w
odpowiednim katalogu,
wprowadza zmiany i
ponownie zapisuje,

umie zaznaczac, kopiowaé
wklejac i przesuwaé
elementy rysunkow,

umie zapisywaé rysunki na
dysku,

umie drukowac prace
graficzne,

umie wykonywac¢ rysunki z
duza doktadnoscia,

zna przydatne skroty

klawiaturowe i stara si¢ je
stosowac.

przyktad Ctri+G,

umie zaprojektowac
rysunek wlasnego
pomystu na
wskazany temat i
wykona¢ go w
edytorze grafiki,

potrafi wymieni¢
narzgdzia uzyte
podczas pracy nad
rysunkiem, omawia
ich przeznaczenie.

6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

11. Edytor graficzny Draw

zna pojecia: grafika
rastrowa, grafika
wektorowa, piksel,

umie nazwaé poznane
edytory graficzne wskazane
przez nauczyciela,

tworzy proste rysunki i
motywy za pomoca
narzedzi nowo poznanego
edytora grafiki z pomoca
nauczyciela,

wykonuje rysunki zgodne z
instrukcja, czyta tekst ze
zrozumieniem,

potrafi ukry¢ i wyswietli¢

rozumie pojecia: grafika
rastrowa, grafika
wektorowa, piksel,

umie wymieni¢ narz¢dzia
dostepne we wszystkich
poznanych edytorach
grafiki,

tworzy proste rysunki i
motywy za pomoca
narzedzi nowo poznanego
edytora grafiki wedlug
instrukcji,

wykonuje rysunki zgodne z
instrukcja, czyta tekst ze
zrozumieniem,

wyjasnia pojecia:
grafika rastrowa,
grafika wektorowa,
piksel,

samodzielnie tworzy
proste rysunki i
motywy za pomocg
narzg¢dzi nowo
poznanego edytora
grafiki,

wykonuje rysunki
zgodne z instrukcja,
czyta tekst ze
zrozumieniem,

samodzielnie, gdy
jest taka potrzeba,

P/11,s.43. —47., ¢éw.
4.6.—4.13.

Pytania i zadania
s.47., zad. 1. (CD/A), 2.
—4.,5.(CD/B).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 6. — Zeszyt
cwiczen,
s.39.—4l,¢éw. 1. —

5., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Wprowadzenie.
Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.
Drukarka.

Segregator na
wydrukowane prace
graficzne.

Program OpenOffice.org
Draw.

wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym,

4.1) tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu
edytora grafiki
(postuguje sie
ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami
innych obrazow);
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w sieci) do
wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;
6.2)korzysta z zasobow
(stownikow,
encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w tym
programow
edukacyjnych) z roznych
przedmiotow i dziedzin
wiedzy.

7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;
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PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

paski narzedzi Rysunek i
Pasek koloréw programu
Draw z pomoca
nauczyciela, zna ich
funkcje,

z pomoca nauczyciela umie
ustali¢ kolor wypetnienia
rysunku,

zna zastosowanie klawisza
Shift w rysowaniu
kwadratow,

z pomoca nauczyciela
zmienia wyglad obiektu
zgodnie z opisem: styl,
grubos¢ linii, kolor, styl
wypehnienia,

umie zaznaczac¢, kopiowac,
wklejac i przesuwaé
elementy rysunkow
korzystajac z pomocy
nauczyciela,

z pomocg nauczyciela po
zestawieniu obiektow

potrafi zgrupowac je w
jeden rysunek.

potrafi ukry¢ i wyswietli¢
paski narzedzi Rysunek i
Pasek koloréw programu
Draw korzystajac z
instrukcji,

umie ustali¢ kolor
wypetnienia rysunku
wedhug instrukeji,

zmienia wyglad obiektu
zgodnie z opisem: styl,
grubos¢ linii, kolor, styl
wypehnienia,

umie zaznaczac¢, kopiowac,
wklejac i przesuwaé
elementy rysunkow z
niewielka pomoca
nauczyciela lub wedlug
opisu,

po zestawieniu obiektow
potrafi zgrupowac je w
jeden rysunek wedtug
instrukcji.

potrafi ukry¢ i
wyswietli¢ paski
narzedzi Rysunek i
Pasek kolorow
programu Draw,

samodzielnie ustala
kolor wypetnienia
rysunku, zaleznie od
potrzeb,

zmienia wyglad
obiektu wedlug
wlasnego pomystu:
styl, grubo$¢ linii,
kolor, styl
wypehnienia,

umie sprawnie
zaznaczac,
kopiowaé, wklejac i
przesuwac elementy
rysunkow,

samodzielnie i
sprawnie, po
zestawieniu
obiektow, potrafi
zgrupowac je w
jeden rysunek.

12. Poznajemy edytor
graficzny ArtRage

prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z nowym
programem,

zna elementy okna programu,

tworzy proste rysunki i
motywy za pomoca
narzg¢dzi omawianego na
lekcji edytora grafiki:

— barwna kompozycja na
dowolny temat,

— ilustracja do ostatnio
obejrzanego filmu lub
przeczytanej ksiazki,
— ozdobna kartka dla

rodzicow z okazji Dnia
Matki i Dnia Ojca,

umie wymieni¢ elementy
okna programu,

umie wykona¢ grafiki
uzytkowe stosujac mozliwosci
poznanego programu
graficznego,

stosuje tekst i kolor w
rysunkach,

umieszcza tekst w obszarze
rysunku, drukuje prace
graficzne wskazane przez
nauczyciela,

umie przygotowac¢ wystawe
najciekawszych prac.

samodzielnie tworzy
prace graficzne na
zadany temat z
wykorzystaniem
narzedzi i funkcji
programu graficznego
poznanego na lekcji,

potrafi wymieni¢
narzgdzia uzyte
podczas pracy nad
rysunkiem, omawia
ich przeznaczenie,

potrafi wykonaé
rysunki z
poprzednich lekcji
(wykonane w innych
programach

P/12,s.48. — 50., éw.
4.14. —4.21.

Pytania i zadania
s. 50., zad. 1. (CD/A), 2.,
3.(CD/B).

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,

s.41.— 44, ¢w. 1. —
5., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).
Zadanie dodatkowe
Zeszyt ¢wiczen,

s. 45. Sprawdz, czy
umiesz....

Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.
Drukarka.

Segregator na
wydrukowane prace
graficzne.

Liscie z drzew.

Program ArtRage.

1.1)komunikuje sig¢ z
komputerem za pomocg
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
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PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

— zaproszenie na bal, graficznych), Podsumowanie Zeszyt dostgpnej w
_ korzystajac z ¢wiczen, $.46., ¢w. 1., 2. programach;
dyplom, yvaacz |

narzedzi i opcji 1.5)postuguje sie
— kartka walentynkowa z dostepnych w podstawowym
zy clzJemaml dla bliskiej programie ArtRage, stownictwem
0so0y, wmic wymicnié informatycznym,
— rysunki lisci wybranych nazwy poznanych 4.1)tworzy rysunki i
drzew na podstawie edytorow grafiki motywy przy uzyciu
oryginatu przyniesionego na edytora grafiki;

porownuje pracg nad

formatowanie tabeli

wykorzystywany na lekcji z
niewielka pomoca
nauczyciela,

pisze tekst z zachowaniem
regut poprawnego
wprowadzania tekstu,

zna budowg tabeli,

rozpoznaje i odroznia wiersz

od kolumny,

umie tworzy¢ i formatowac
prosta tabelg z pomoca
nauczyciela,

wie co to jest akapit,

potrafi wzbogaci¢ tabelg o
elementy graficzne wedtug
instrukeji,

umie tworzy¢ tabele za
pomoca klawisza Tab oraz
za pomocg przycisku
Tabela,

stosujac reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

zgodnie z instrukcja:
- tworzy i formatuje tabelg,

- zmienia kolor wierszy,
kolumn, komorek i catej
tabeli;

sprawnie tworzy tabele za
pomoca klawisza Tab oraz
za pomocg przycisku
Tabela,

umie korzysta¢ z przycisku
Akapit w celu ustawienia
odstepow przed i po
akapicie.

uruchamia rozne
edytory tekstu
wykorzystywane na
lekcji,
Samodzielnie:

- tworzy i formatuje
tabelg,

- zmienia kolor
wierszy, kolumn,
komorek i catej
tabeli,

- ustala odstepy przed
i po akapicie
korzystajac z
przycisku Akapit,
$wiadomie dobiera
sposOb tworzenia
tabeli (klawisz Tab
lub przycisk Tabela)
oraz dobiera

5.1

Pytania i zadania

s. 55., zad. 1. (CD/A),
2.(CD/B1iC).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 3. — Zeszyt
céwiczen,
s.47.—49,¢w. 1. —

7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

lekgje, 7.2)szanuje prywatnos¢
. L dokumentem w . o innveh oséb:
umie wymieni¢ nazweg poznanych i prace innych osob;
przynajmnicj jednegoz edytorach grafiki.
poznanych edytorow grafiki.
Rozdzial 5. Edytory tekstu (5 godzin)
Lp. | Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podre¢cznika i | materialu nauczania, programowej
- ponadpodstawowe wykraczajace plyty CD formy pracy na lekcji
N N
ﬁ E Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
13. Wstawianie i 1 uruchamia edytor tekstu pisze teksty $wiadomie samodzielnie P/13,s.52. —55., ¢w. Wprowadzenie. 1.1)komunikuje sig z

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywnej.

Edytor tekstu: Word i
Writer.

komputerem za pomocg
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
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PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z edytorem
tekstu,

postuguje si¢ podstawowym
stownictwem
informatycznym.

elementy graficzne.

14. Opracowanie
krzyzowki

zna pojecie komorka
krzyzowki,

tworzy prosta tabele
wedtug opisu,

korzysta z przycisku Wstaw
tabele, w oknie Wstaw
tabelg ustala ilo$¢ wierszy i
kolumn,

potrafi zmieni¢ kolor tta w
wierszach i kolumnach,

umie korzysta¢ z przycisku
Krawedzie w celu ustalenia
krawedzi widocznych i
niewidocznych zgodnie z
instrukcja,

numeruje wiersze, wpisujac
w komorki whagciwe
numery,

postuguje si¢
podstawowym
stownictwem
informatycznym,

z niewielka pomoca
nauczyciela przygotowuje
dokument do druku i
drukuje.

potrafi przygotowacé tabele
do krzyzowki,

umie utozy¢ wlasna
krzyzéwke do podanego
hasta,

zmienia kolor tta kolumny i
wiersza wedtug opisu,
dostosowuje wyglad tabeli
do zadania,

umie usuna¢ niepotrzebne
kolumny (wiersze),

z niewielka pomocq
nauczyciela:

- korzysta z przycisku
Wstaw tabele,

- zmienia kolor tta kolumny
i wiersza,

- w oknie Wstaw tabelg
ustala ilo$¢ wierszy i
kolumn,

- korzysta z przycisku
Krawedzie w celu ustalenia
krawedzi widocznych i
niewidocznych,

- numeruje wiersze,

- przygotowuje dokument
do druku i drukuje.

przygotowuje
krzyzowki wlasnego
pomystu,

sprawnie i
samodzielnie:

- dostosowuje wyglad
tabeli do zadania,

- korzysta z
przycisku Wstaw
tabele,

- zmienia kolor tta
kolumny i wiersza,

- w oknie Wstaw
tabelg ustala ilo$¢
wierszy i kolumn,

- korzysta z
przycisku Krawedzie
w celu ustalenia
krawedzi
widocznych i
niewidocznych,

- numeruje wiersze;
- przygotowuje
dokument do druku i
drukuje.

P/14,s.55. —58., ¢w.
5.2.

Pytania i zadania

s. 58., zad. 1. (CD/A), 2.
(WWW), 3.(CD/BiC).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,
s.50.—52.,¢w. 1. —
4., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.
Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywnej.

Edytor tekstu: Word i
Writer.

15. Poznajemy przydatne i
wazne opcje programu

umie tworzy¢ proste
dokumenty tekstowe
wedhlug podanej instrukcji.

umie wyszukaé w tekscie
bledne napisane
zdania/wyraz i poprawic je
w roznych programach,
korzysta z opcji

umie tworzy¢ proste
dokumenty tekstowe
stosujac poznane opcje
programu,

sprawnie zastgpuje wyrazy
nowymi w oknie
Znajdowanie i zamienianie
(program Word) oraz

umie tworzy¢
dokumenty tekstowe
na dowolny temat.
$wiadomie
wyszukuje podane
stowo w dokumencie
tekstowym i
zastgpuje je nowym

P/15,s.58. — 62, ¢w.
53.—5.7.(CD/A—E)

Pytania i zadania
s. 62., zad. 1. (CD/F)

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 2. — Zeszyt

Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

informatycznym,
1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym,
1.6)przestrzega
podstawowych zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze,
3.4)opisuje cechy
roznych postaci
informacji: tekstowej,
graficznej, dzwigkowej,
audiowizualnej,
multimedialnej.
4.2)opracowuje i
redaguje teksty (listy,
ogloszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania),
stosujgc podstawowe
mozliwosci edytora
tekstu w zakresie
formatowania akapitu i
strony, tqczy grafike z
tekstem;

6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w sieci) do
wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;
6.2)korzysta z zasobow
(stownikow,
encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w tym
programow
edukacyjnych) z roznych
przedmiotow i dziedzin
wiedzy.

7.2)szanuje prywatnosc
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Edycja/Zamien... (program
Word) oraz Edycja/Znajdz i
zamien (program Writer),

prawidlowo odczytuje
komunikaty komputera,

zna i rozumie system
sprawdzania pisowni
edytora,

zna przycisk
automatycznego
sprawdzania pisowni,
umie poprawi¢ bledy
wskazane przez edytor w
otwartym dokumencie,

umie korzysta¢ z pomocy
dostepnej w programie,

czyta tekst ze
zrozumieniem, zwraca
uwage na tre$¢ dokumentu.

Znajdz i zamien (program
Writer),

wie do czego stuzy opcja
Pisownia i gramatyka,
korzysta z niej,

umie napisac tekst na
podany temat i sprawdzié
oraz poprawic
komputerowo wszystkie
bledy,

z niewielka pomoca
nauczyciela korzysta z
komputerowego stownika
ortograficznego,

wie, do czego stuza i gdzie
si¢ znajduja przyciski
Sprawdzanie (program
Word) oraz Pisownia
(program Writer), korzysta
z nich,

umie sprawdzi¢ czy tekst
zostat napisany poprawnie
przy uzyciu
automatycznego
sprawdzania pisowni.

w oknie
Znajdowanie i
zamienianie,

na biezaco korzysta
Z systemu
sprawdzania pisowni
edytora,

umie doda¢ nieznane
stowa do
komputerowego
stownika,

zna i stosuj¢ opcje
Format/Zmien
wielkos¢ liter,
Zwraca uwage na
tre$¢ dokumentu,
omawia ja i
dyskutuje.

¢éwiczen,

s.53.— 55, ¢w. 1. —
7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.

Edytor tekstu: Word i
Writer.

16. Poznajemy ciekawe
efekty

pisze tekst z zachowaniem
regut poprawnego
wprowadzania tekstu,

z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy ozdobne

napisy (polecenia Wstaw
/Obraz/WordArt),

przygotowuje pisma
uzytkowe na podany temat
wedtug wzoru,

wie, co to jest znak wodny,

umie dostosowaé orientacje
strony tworzonego
dokumentu wedtug opisu,
zapisuje plik we wskazanym
katalogu.

pisze teksty $wiadomie
stosujac reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

przygotowuje pisma
uzytkowe na podany temat,
umie w oknie Edytowanie
tekstu WordArt dobiera¢ styl
napisu do tworzonego
dokumentu,

dba o jednolity, estetyczny
wyglad tekstu,

stosuje obramowanie i
cieniowanie w tworzonym
dokumencie, dobiera
odpowiedni styl, kolor,
szerokos¢ i wzor
obramowania (polecenie

$wiadomie dobiera
rodzaj napisow
WordArt do
tworzonego
dokumentu,

samodzielnie
projektuje pisma
uzytkowe z
wykorzystaniem
poznanych narzgdzi
edytora.

P/16,s.62. — 66., ¢w.
5.8.—5.10.

Pytania i zadania

s. 66., zad. 1. (CD/A), 2.

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 3. — Zeszyt
céwiczen,
s.55.—56.,¢w. 1. —
7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.
Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.

Edytor tekstu: Word i
Writer.

i prace innych 0sob;
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Format/Obramowanie i
cieniowanie),

potrafi ustawi¢ tlo calej
strony, wybierajac: kolor,
gradient, teksture lub obraz
(polecenie
Format/Tlo/Efelkty
wypetnienia),

umie usunac tto,
wybierajac polecenie
Format/Tlo/Brak
wypetnienia,

wie, co to jest znak wodny
i umie wstawi¢ znak wodny
(polecenie
Format/Tlo/Drukowany
znak wodny),

umie usuna¢ znak wodny
(polecenie
Format/Tlo/Drukowany
znak wodny/Bez znaku
wodnego,

dostosowuje orientacje
strony (pionowa lub
pozioma) do tworzonego
dokumentu (polecenie
Plik/Ustawienie strony).

17. Dokumenty
wielostronicowe

umie tworzy¢ i formatowaé
dokumenty tekstowe zgodnie
z instrukeja,

zna pojgcia naglowek i
stopka,

dba o utrzymanie porzadku
na dysku podczas
zapisywania prac,

umie przygotowa¢ dokument
do druku,

umie sprawdzi¢ wyglad
dokumentu korzystajac z
polecenia Plik/Podglqd
wydruku.

umie tworzy¢ i formatowaé
wielostronicowe dokumenty
tekstowe wedtug opisu,

wie, jaka funkcje w
dokumencie tekstowym
petnig nagltowek i stopka,

stara si¢ podchodzi¢ tworczo
do pracy z komputerem,

wiasciwie dobiera orientacje
strony, odpowiednio do
tworzonego dokumentu,

umie wymieni¢ najwazniejsze
czynniki, ktore decyduja o
tym, ze dokument jest
prawidlowo opracowany i

umie stosowaé
naglowek i stopke w
tworzonym
dokumencie, gdy
widzi takg potrzebe,

wprowadza stopke z
numeracjg stron i
informacja o facznej
liczbie stron do
wydruku,

umie tworzy¢ i
formatowac
urozmaicone
wielostronicowe
dokumenty tekstowe
wilasnego pomystu,

P/17,s.67. —72., ¢w.
5.11.—5.13,,5.14.
(CD/A)

Pytania i zadania
s.72.,zad. 1., 2.,
3.(CD/Bi C)

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,
s.57.—59.,¢w. 1. —
7., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel.
Zadanie dodatkowe

Zeszyt ¢wiczen,

Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.

Edytor tekstu: Word i
Writer.

1.1)komunikuje sig¢ z
komputerem za pomocg
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;
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zna i wymienia urzqdzenia
oparte na technologii

komorkowy, cyfrowy aparat

fotograficzny, czytnik e-

zna i omawia historig
powstania

s. 77., zad. 1. (CD/A),

przygotowany do druku. poprawnie stosuje s. 60. Sprawdz, czy 1.4)korzysta z pomocy
poznane reguly umiesz.... dostgpnej w
wprowadzania tekstu, Podsumowanie Zeszyt programac_h; o
stosuje grafiki, éwiczen, 2.1)komunikuje si¢ za
ozdobne napisy, tabele | s. 61., ¢w. 1.,2. pomocg poczly )
i inne poznane elektronicznej, stosujgc
elementy odpowiednio p Od‘wflwowe zasady
do tresci tworzonego netykiety, o
dokumentu 4.2)opracowuje i
o redaguje teksty;
podchodzi tworczo do 6.1)korzysta z
pracy z komputerem. komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w sieci) do
wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;
6.2)korzysta z zasobow
(stownikow,
encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w tym
programow
edukacyjnych) z roznych
przedmiotow i dziedzin
wiedzy.
Rozdzial 6. Komputer w naszym otoczeniu (1 godzina)
Lp. Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podrecznika i | materialu nauczania, programowej
s = ponadpodstawowe wykraczajace plyty CD formy pracy na lekeji
N N
E E Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
18. Urzadzenia oparte na 1 wie, ze zaroOwno komputer, | obstuguje urzadzenia oparte | zna i obstuguje P/18,s.74. — 77., ¢w. Wprowadzenie. 1.5)postuguje sie
technologii ' jaki urzqq'zenia oparte na na technologii' urzqdzenié'i' oparte na ﬁ.l_., 62 — (Zeszyt Praca z podrecznikiem i podsta_wowym
komputerowe;j tec}}no!ogu kompute'rowej komputerowej, np.: technologii N éwiczen, ) . zZeszytem ¢wiczen. flownlctwem
znajduja zastosowanie w kalkulator, tablet, komputerowej inne, s. 63.—64., ¢w. 3.1 ¢w. R . informatycznym,
kazdej niemal dziedzinie odtwarzacz ( MP3, CD, niz omawiane na 4.) Plrafa éDczlmfuterem(; 1.6)przestrzega
. ‘. . . i . . ptyta otaczong do )
dziatalnosci cztowieka, DVD i Blu-ray), telefon lekcji, Pytania i zadania podrecznika. podstawowych zasad

Cwiczenia praktyczne.

bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
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komputerowej, np.:
kalkulator, tablet,
odtwarzacz ( MP3, CD,
DVD i Blu-ray), telefon
komorkowy, cyfrowy aparat
fotograficzny, czytnik e-
bookoéw lub inne narzedzie
poznane na zajgciach,

wie, ktore urzgdzenia
domowe sq wyposazone w
uklady elektryczne
pozwalajgce sterowad ich
pracq,

umie korzystac z internetu w
celu wyszukiwania
konkretnych informacji,

wskazuje zastosowania

bookow lub inne,

opisuje urzadzenia domowe
wyposazone w uktady
elektryczne pozwalajace
sterowac ich praca,

omawia podstawowe
zastosowania poznanych na
zajeciach urzadzen opartych
na technologii
komputerowej,

zna urzadzenia oparte na
technice komputerowe;j
przeznaczone dla dzieci,
np.: cyberzabawki, zestawy
klockow, kamery PC,
zestawy do montazu
filmow, mikroskop

przynajmniej jednego
urzadzenia
elektronicznego
omawianego na
lekcji, wie, kto je
stworzyt,

wskazuje na
zastosowanie
technologii
komputerowej w
urzadzeniach innych
niz omawiane na
zajeciach,

zna urzadzenia
techniki
komputerowe;j
wykorzystywane w

2(CD/BiC).

Cwiczenia utrwalajace,

zadanie domowe

P/ Zad. 3. — Zeszyt
cwiczen,
s.62.—63.,¢w. 1. —
2., wyboru ¢wiczen
dokonuj nauczyciel).

Zadanie dodatkowe
Zeszyt ¢wiczen,

s. 64., 65. Sprawdz, czy
umiesz....
Podsumowanie Zeszyt
cwiczen,

s.65.,66.,¢w. 1.,2.

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywnej.

Internet.

Urzadzenia technologii
komputerowej dostgpne
w szkolnej pracowni
komputerowe;j.

Cyberzabawki, zestawy
klockéw do demonstracji
— przyniesione przez
uczniow lub bedace na
wyposazeniu pracowni
komputerowe;j.

komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajqce z
niewlasciwego
korzystania z
komputera.
3.2)selekcjonuje,
porzqgdkuje i gromadzi
znalezione informacje;
7.1)opisuje przyktady
wykorzystania
komputera i sieci
Internet w Zyciu
codziennym;
7.3)przestrzega zasad
etycznych i prawnych
zwigzanych z
korzystaniem z
komputera i Internetu,

urzadzen opartych na (zabawka). medycy'me',,p'otrgﬁ ) ocenia mozliwe
technologii komputerowej z Je Wymienic 1 opisac zagrozenia.
najblizszego otoczenia, w skrocie,
wyszukuje, selekcjonuje, potrafi wymienic¢
porzadkuje i gromadzi urzadzenia oparte na
informacje na podany temat. technologii
komputerowe;j
wymienione na lekcji
w kolejnosci zuzycia
przez nie energii
elektrycznej,
wie, ktdre z nich
moga by¢ zasilane
przez mate bateria,
ktore przez
akumulatory, a ktore
musza by¢
podtaczone do sieci
elektryczne;j.
Rozdzial 7. Prezentacja multimedialna (3 godziny)
Lp. Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podrecznika i | materialu nauczania, programowej
s = ponadpodstawowe wykraczajace plyty CD formy pracy na lekcji
N N
<
E S | Uczen: Uczen: Uczen:
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wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku wedtug opisu,

umie wstawia¢ Obiekt
Clipart do slajdu wedtug
opisu,

z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu stosuje opcje z
menu podrecznego
Grupowanie/Rozgrupuyj,
Formatuj Autoksztalt,
Grupowanie/Grupuj,

wedtug opisu umie
przesuwac rozgrupowane
elementy i tworzy¢ z nich
nowe grafiki wedtug opisu
oraz modyfikowac i
zmienia¢ kolory
wstawionych obiektow,
wprowadza i formatuje tekst
w polu tekstowym,

umie uruchomi¢ pokaz
prezentacji,

zna zasady tworzenia
prezentacji,

umie przygotowac prosta
prezentacje,

umie zaprezentowa¢ pokaz
prezentacji klasie,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem,
zna i stosuje ogolne
mozliwos$ci programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych,

zapisuje plik na dysku we
wskazanym katalogu,
wyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej plik.

dostgpnych w programie
wykona¢ wtasne
kompozycje graficzne,

umie wykorzysta¢
utworzone wlasne
kompozycje graficzne w
swoich dokumentach,

umie opracowac¢ slajd na
podany temat z
wykorzystaniem
samodzielnie
przygotowanych grafik,

umie wstawia¢ Obiekt
Clipart do slajdu, korzysta z
polecenia
Wstaw/Obraz/Clipart...,

stosuje opcje z menu
podrecznego
Grupowanie/Rozgrupuyj,
Formatuj Autoksztalt,
Grupowanie/Grupuj,

z niewielka pomoca umie
przesuwac rozgrupowane
elementy i tworzy¢ z nich
nowe grafiki,

umie modyfikowac i
zmieniaé kolory
wstawionych obiektow,

umie wstawi¢ pole tekstowe
w dowolnym miejscu
tworzonego slajdu
korzystajac z polecenia
Wstaw/Pole tekstowe,

wprowadza i formatuje tekst
w polu tekstowym,

umie ustali¢ kolejnos¢
obiektow na slajdzie
wybierajac z menu
podrecznego opcje

wykorzystaniem
samodzielnie
przygotowanych
grafik,

umie sprawnie
przesuwac
rozgrupowane
elementy i tworzy¢ z
nich nowe grafiki,

umie modyfikowac i
zmieniaé kolory
wstawionych
obiektow,

umie wstawic pole
tekstowe w
dowolnym miejscu
tworzonego slajdu
korzystajac z
polecenia Wstaw/Pole
tekstowe,

umie przygotowac
prezentacj¢ na
dowolny temat,

objasnia zasady pracy
Z poznanym
programem do
tworzenia prezentacji,

umie uzasadnic¢
koniecznosé
przestrzegania
podstawowych
zasady tworzenia
dobrej prezentacji.

Pory roku_11i
Pory roku_2),— 7.3.

Pytania i zadania

s. 83., zad. 1. (CD/A), 2.
(CD/plik Roczek),
3.(CD/B).

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,
5.67.—69.,¢w. 1. —7.,
wyboru ¢wiczen dokonuje
nauczyciel).

1 2 3 4 5 6 7 8 9
19. Modyfikujemy obiekty czyta tekst ze wie, jak z gotowych umie opracowac slajd | P/19, s. 80. — 83., ¢w. Pokaz z wykorzystaniem | 1.1)komunikuje si¢ z
graficzne zrozumieniem, elementow graficznych na dowolny temat z 7.1.,7.2. (CD/pliki projektora lub tablicy komputerem za pomocq

interaktywne;j.
Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.
Pliki Pory roku 11
Pory roku_2 oraz
Roczek z ptyty CD
dotaczonej do
podrecznika.

ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym,
1.6)przestrzega
podstawowych zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajqce z
niewlasciwego
korzystania z
komputera.
2.1)komunikuje si¢ za
pomocq poczty
elektronicznej, stosujgc
podstawowe zasady
netykiety,
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;
4.4)przygotowuje proste
animacje i prezentacje
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Z pomoca opracowuje plan
pracy,

dodaje slajdy,

korzysta z Pomocy do
programu.

Kolejnosé,

umie uruchomi¢ pokaz
prezentacji,

zna zasady tworzenia
prezentacji,

umie przygotowac prosta
prezentacje,

umie zaprezentowa¢ pokaz
prezentacji klasie,

prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem,
zna i stosuje ogolne
mozliwosci programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych,
zapisuje plik na dysku we
wskazanym katalogu,
wyszukuje i otwiera
zapisany wczesniej plik.
samodzielnie opracowuje
plan pracy,

zna i stosuje sposoby

dodawania efektow
specjalnych,

zna i stosuje sposoby
dodawanie animacji i
przejse,

dodaje slajdy.

20.

Animacja
niestandardowa

wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajaca si¢ z
kilku slajdow,

wprowadza na slajdach tekst
i wstawia elementy
graficzne z pomoca
nauczyciela lub wedlug
wskazowek,

samodzielnie dodaje i usuwa
slajdy,

ustala tto slajdu wedlug
opisu lub wskazowek

tworzy prezentacje
multimedialng wedtug opisu
z zastosowaniem animacji
niestandardowej,

samodzielnie przygotowuje
prosta prezentacje,
formatuje wprowadzony
tekst,

modyfikuje clipart i wstawia
do slajdu,

modyfikuje gotowa
prezentacje,

samodzielnie
przygotowuje
prezentacje
multimedialng na
dowolny temat,

W sposob tworczy
korzysta z animacji
niestandardowej,

wyjasnia, jak ustawié¢
tto pojedynczego
slajdu lub
jednoczesénie do

P/20, s. 83. — 88., ¢w.
7.4. (CD/plik Globus),
7.5.—179.

Pytania i zadania

s. 87.— 88., zad.
1.(CD/A), 2. —S5.
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 6. — Zeszyt
cwiczen,

s.69.—70.,¢w. 1. —7,,
wyboru ¢wiczen dokonuje

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.
Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

Plik Globus z ptyty CD
dotaczonej do

multimedialne.

5.1)za pomocg ciggu
polecen tworzy proste
motywy lub steruje
obiektem na ekranie;
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych
(lokalnych i w sieci) do
wspomagania i
wzbogacania realizacji
zagadnien z wybranych
przedmiotow;
7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;
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nauczyciela,

wie, ze nazwa pliku

ustala tto i uktad slajdu
wlasciwy dla jego

wszystkich slajdow,

zawsze konczy

nauczyciel).

podrecznika.

Kronika klasy

nad projektem,

tworzy prezentacje
multimedialng z podktadem
muzycznym wedtug opisu
lub z pomoca nauczyciela,
wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie szczegotowe,

wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca,

wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielka
pomoca,

w pracy nad projektem
stara si¢ korzysta¢ z poczty
elektronicznej i
komunikatora, by
dyskutowac z kolezankami
i kolegami z klasy,

umie wymienié¢
przynajmniej jedno zroédito
informacji wykorzystane w

podejmowac decyzje w
zakresie powierzonych
zadan,

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy,

stara si¢ prawidtowo
planowa¢ prace grupy,

wedtug wskazowek
przydziela zadania
szczegdtowe cztonkom
grupy,

wymienia glowne zasady
pracy nad projektem,

przed pobraniem grafiki z
internetu sprawdza na
jakich zasadach jest ona
udostepniana z niewielka
pomoca nauczyciela,
wymienia nazwy
programow, ktore zostaty
wykorzystane do
opracowania dokumentu,

stara si¢, przygotowujac

podejmuje decyzje w
zakresie
powierzonych zadan,

przygotowuje i
realizuje projekt na
zaproponowany
przez siebie temat,

omawia glowne
zasady pracy nad
projektem,

wyjasnia zasady, na
jakich udostgpniana
byta grafika pobrana
ze stron WWW,

przygotowujac
prezentacje dba, by
efekty wizualne (tto,
elementy graficzne,
animacje, muzyke i
dzwigki) nie byty
wazniejsze od tresci
prezentacji,

omawia sposob
oceny pracy nad

7.10.
Pytania i zadania

s. 90., zad. 1. (CD/A), 2.
—4.,5.(CD/B).

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 6. — Zeszyt
cwiczen,

s.71.— 73, ¢w. 1. —8,,
wyboru ¢wiczen dokonuje
nauczyciel).

Zadanie dodatkowe
Zeszyt ¢wiczen,

s. 73.,74. Sprawdz, czy
umiesz....

Podsumowanie Zeszyt
céwiczen,
s.74.,75.,¢éw. 1, 2.

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.
Wprowadzenie.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.

Gtosniki lub stuchawki.

Przegladarka internetowa.

Komunikator.

Internet.

powinna odpowiada¢ jego zawartosci, prezentacj¢ slajdem z
zawartosci, umieszcza obiekt graficzny | bibliografig.
zmienia wedtug wskazowek | W edytowanym slajdzie,
kolejnos¢ slajdow w ustala rozmiar wstawionego
roéznych widokach, obiektu odpowiedni do
zna i stosuje ikone wybranego uktadu slajdu,
zawarto$ci slajdu w gtowne | korzysta z Pomocy do
zasady pracy nad programu,
projektem, zna i stosuje sposoby
poznanym programie. dodawania efektow
specjalnych,
zna i stosuje sposoby
dodawanie animacji i
przejs¢, stosuje animacje
niestandardowa.
21. Przygotowanie projektu zna gtéwne zasady pracy stara si¢ samodzielnie samodzielnie P/21,s. 88. —90., ¢w. Praca w grupach. 1.4)korzysta z pomocy

dostgpnej w
programach;
1.5)postuguje sie
podstawowym
stownictwem
informatycznym;
2.1)komunikuje si¢ za
pomocq poczty
elektronicznej, stosujgc
podstawowe zasady
netykiety,
2.2)korzysta z poczty
elektronicznej przy
realizacji projektow;
3. D)wyszukuje
informacje w réznych
zrédtach
elektronicznych (...);
3.3)wykorzystuje,
stosownie do potrzeb,
informacje w réznych
formatach;
3.4)opisuje cechy
roznych postaci
informacji: tekstowej,
graficznej, dzwigkowej,
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pracy nad projektem, prezentacje, by efekty projektem. audiowizualnej,
komunikujac sie z wizualne (t’(07 elerpenty multimedialnej.
cztonkami grupy w pracy graﬁczng ammacj €) e 4. 4_)17” zygqtowuje pr QSW
nad projektem przestrzega byly wazniejsze od tresci animacje i prezentacje
zasad netykiety. prezentacl, multimedialne.
5.2)uczestniczy w pracy

faczy ze soba grafike, A
zdjecia, muzyke i dzwieki z Zespolow?j, _

wedlug wskazowek. porozumiewa sig z
innymi osobami podczas

realizacji wspolnego
projektu, podejmuje
decyzje w zakresie
swoich zadan i
uprawnien.
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych (...);
6.2)korzysta z zasobow
(stownikow,
encyklopedii, sieci
Internet) i programow
multimedialnych (w tym
programow
edukacyjnych) z roznych
przedmiotow i dziedzin
wiedzy.

7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;

Rozdzial 8. Tworzymy proste animacje (2 godziny)

Lp. | Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podre¢cznika i | materialu nauczania, programowej
s ponadpodstawowe wykraczajace plyty CD formy pracy na lekeji
N N
© T 7 7 7
5§ | Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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22. Pierwsze kroki w zna pojgcia: rozumie pojecia: omawia pojgcia: Program Scratch Wprowadzenie,
nowym $rodowisku programowanie, algorytm, | programowanie, algorytm, | programowanie, P/22.5.92. — 101.. éw. omoéwienie
stos, polecenie, praca stos, polecenie, praca algorytm, stos, 81, 88.: podstawowych pojec.
krokowa. krokowa, i?120811187p1‘aca Pytania i zadania Pogadanka, czytanie ze
przy pomocy nauczyciela samodzielnie uruchamia rokowa, . zrozumieniem (praca z
uruchamia program program wykorzystywany tworzy animacje s. 101., zad. 1. (CD/A), podrecznikiem), dyskusja.
wykorzystywany na lekcji, | na lekcji wlasnego pomystu 2., 3. (Program Scratch), :
ykorzystywany 1, 1, €0 pomysiu, 4.(CD/B). Praca samodzielna lub w
wskazuje elementy okna objasnia zastosowanie wykorzystuje inne niz | , . o zespotach dwu-
uruchomionego programu, | charakterystycznych poznane na lekcji Cwiczenia utrwalajace, | o5obowych..
s omicu elementow okna olecenia pr. zadanie domowe s ad e
zna i opisuje budowe okna ) p a przy Wypowiedzi uczniow.
T — uruchomionego programu, tworzeniu wlasnego P/ Zad.5. — Zeszyt .
prog g roiektu cwiczen Programy do pobrania:
; foi zna podstawowe procedury | PT% > >
planuje proste czynnosci . e : P s.76.—79., ¢w. 1. — — Program Scratch z
zmierzajace do stworzenia graficzne i samodzielnie lub | doktadnie analizuje s A g .
aleorvtmu Z niewielka pomoca zadanie, 9., wyb9ru ¢wiczen plyty CD'do’(qczonej do
gorytmu, sprawdza ich dzialanic o dokonuje nauczyciel). podrecznika lub strony —
zmienia tto projektu i L ’ opisuje problem, http://scratch.mit.edu/.
wyglad duszka zgodnie z sgqulzll(elnle lub z podejmuje probe Program Baltie — Program Baltie ze
opisem, i‘;e;’;“ia (;‘Zgongof:wki rozwigzania P22,5.1.—8., ¢w. 8.1 | srony
tworzy proste rysunki za zap isuie dok[:m[:ent ’ problemu, —8.11; http://baltie.com/pl/
Ed brazé p1suj > korzystajac z pomocy L .
pomoca Edytora obrazow L : Pytania i zadania Program Baltie — Lekcja
; o’ ) ogram Baltie ekej
wedtug instrukcji samodzielnie lub z nauczyciela, :
niewielka pomoca zmienia | g, iali sie z kolegamii | - 8., zad. 1. —5. 22.w phk}]’ BALTIE pdf
zna podstawowe procedury | 40 projektu i wyglad 1816 ZKoleg; (Program Baltie) do pobrania ze strony
graficzne i przy pomocy duszka kolezankgml z klasy' http://edukacja.helion.pl
nauczyciela sprawdza ich ’ . wilasnymi projektami,
dziatanie, tworzy plr;"(iIStf rysur;kl za umieszcza wlasne
0moc ora obrazow, : :
$ledzi dziatanie programu, P ) anay > | projekty na stronie
przy pomocy nauczyciela z rysuje za pomoca narzedzi internetowe)
opcji Rozpocznij prace programu, programu,
krokowgq, potrafi zdefiniowa¢ proste korzysta z projektow
przy pomocy nauczyciela prqcedury rysujace wybrany prezgntgwanych na
wprowadza poprawki, obiekt, stronie internetowe;j
zapisuje dokument, umie zmienié posta¢ duszka, | Programu,
. . i L . eksperymentuje.
tworzy proste animacje $ledzi dziatanie programu,
wedhug instrukcji. korzystajac z opcji
Rozpocznij prace krokowgq,
tworzy proste animacje z
niewielka pomoca
nauczyciela.

23. Opracowanie prostego przy pomocy nauczyciela samodzielnie opracowuje opracowuje wlasne Program Scratch Pogadanka, czytanie ze
projektu Zabawa na lub wedtug instrukcji proste projekty graficzne. projekty graficzne, P/23. 5. 102. — 108.. éw. | Zrozumieniem (praca z
tqce opracowuje proste projekty objasnia: wykorzystujac 3.9. ’ ’ podrecznikiem), dyskusja.

raficzne z wykorzystaniem olecenia inne niz :
& yorzy - czym jest animacja, P Pytania i zadania Praca samodzielna lub w

1.1)komunikuje sig z
komputerem za pomocq
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
2.1)komunikuje si¢ za
pomocq poczty
elektronicznej, stosujgc
podstawowe zasady
netykiety,

3.4)opisuje cechy
roznych postaci
informacji: tekstowej,
graficznej, dzwigkowej,
audiowizualnej,
multimedialnej.

4.4) przygotowuje
proste animacje i
prezentacje
multimedialne;

5.1)za pomocq ciggu
polecen tworzy proste
motywy lub steruje
obiektem na ekranie;
7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej: Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot (Dz. U. z 2009 roku, nr 4, poz. 17).

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION, 2014

22



Podrecznik do zaje¢ komputerowych dla szkoty podstawowej. Informatyka Europejczyka.

Edycja: Windows XP, Linux Ubuntu, MS Office 2003, OpenOffice.org

PLAN WYNIKOWY do realizacji zaje¢ komputerowych — KLASA VI

poznanych polecen,
wie:

- czym jest animacja,

- jak animowac postaci,

- jak komputer rozumie
wprowadzone polecenia,

- 7 czego sktada si¢
animacja,

z pomoca nauczyciela:
tworzy 1 zapisuje animacje

- jak animowac postaci,

- jak komputer rozumie
wprowadzone polecenia,

- 7 czego sktada si¢
animacja,

z niewielka pomoca: tworzy
i zapisuje animacje w pliku,
faczy ze soba grafike,
zdjgcia, muzyke i dzwiegki,

zna i rozumie podstawy

poznane na lekcji,
doktadnie analizuje
zadanie,

opisuje problem,
podejmuje probe
rozwigzania
problemu z niewielka
pomoca nauczyciela,
dzieli si¢ z kolegami i
kolezankami z klasy

s.107.,zad. 1. — 5.
(Program Scratch ).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 6. — Zeszyt
cwiczen,

s.80.— 83, ¢ew. 1. —
5., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Zadanie dodatkowe

zespolach dwu-
osobowych..

Wypowiedzi uczniow.
Programy do pobrania:
— Program Scratch z
ptyty CD dotaczonej do
podrecznika lub strony —
http://scratch.mit.edu/.

— Program Baltie ze
strony

prawidlowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem,

zna pojecia: arkusz
kalkulacyjny, komorka,
komorka biezqca, kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres
komorki, zakres komorek,

wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres
komorki, zakres komorek,
komorka aktywna,

rozumie pojecia: pasek
Sformuly, formula,

zna i objasnia budowe okna
programu,

biezgca, kolumna,
wiersz, obszar, pole
nazwy, obszar
roboczy, adres
komorki, zakres
komorek, komorka
aktywna,

wyjasnia pojecia:

Pytania i zadania

s. 112, zad. 1. (CD/A),
2.(CD/plik
Czytelnictwo), 3.(CD/B).
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
cwiczen,

low 1 b programowania. wilasnymi projektami, | Zeszyt éwiczer, http://baltie.com/pl/
w pliku, taczy ze sol . 5 ¢ . .
grfﬁke; z?ljf;cyia muzzl/kf;i umieszcza wiasne 5. 83.,84. Sprawdz, czy Program Baltie — Lekcja
dz'wie;k; ’ projekty na stronie UMIESZ..... 23. w pliku BALTIE pdf
. internetowe;j Podsumowanie Zeszyt do pobrania ze strony
I(’V praczf nad projektem programu, éwiczen, http://edukacja.helion.pl
orzysta z pocz ;
elekt};onicz[rjlej ity Korzysta z projektow | & 84 85. éw. 1,2,
komunikatora, by prezentowanych na Program Baltie
dyskutowac¢ z kolezankami stronie INErnetowe) | /3 g 9 15, éw.
i kolegami z klasy. programu, 8.12.—8.20;
eksperymentuje.
Pytania i zadania
s. 15, zad. 1. —4.
(Program Baltie)
Rozdzial 9. Arkusz kalkulacyjny (6 godzin)
Lp. | Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresci z podstawy
Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania zadania z podrecznika i | materialu nauczania‘,. programowej
s= ponadpodstawowe wykraczajace plyty CD formy pracy na lekcji
<~ N
E E Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
24. Proste zastosowania 1 umie uruchomié arkusz rozumie pojecia: arkusz wyjasnia pojecia: P/24,s. 110. — 112., ¢w. | Wprowadzenie, 1.1)komunikuje sig z
arkusza kalkulacyjnego kalkulacyjny kalkulacyjny, komorka, arkusz kalkulacyjny, |9.1.—9.3. omowienie komputerem za pomocq
— funkcja SUMA wykorzystywany na lekcji, | komorka biezgca, kolumna, | komorka, komorka podstawowych pojec. ikon, przyciskow, menu

Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywnej.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Internet.

Praca z komputerem i

i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
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komorka aktywna,
separator,

zna pojecia: pasek formuty,
formuta,

potrafi zapisywac i otwiera¢
pliki arkusza, umie
otworzy¢ nowy dokument,

umie korzysta¢ z wiersza
wprowadzania danych,

potrafi odczyta¢ adres
komorki, zmieni¢ jej
zawarto$¢ oraz wskazac
komorke biezaca,
potrafi zaznaczy¢ obszar
komorek,

rozréznia w arkuszu kursor
komorki aktywnej, tekstowy
1 myszy. tworzy proste
formuty, stosujac cztery
podstawowe dziatania
matematyczne,

stosuje funkcje SUMA
wedtug opisu,

wie, ze w formutach wolno
uzywacé tylko nawiasow
okraglych,

uzupetnia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
podreczniku.

umieszcza w komorkach
dane przez kopiowanie lub
wypehnianie,

zna podstawowe operacje w
arkuszu kalkulacyjnym.
zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,

przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem,

zna i omawia ogoélne
mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego,

zna przeznaczenie paskow
narzedzi i umieszczonych na
nich narzedzi,

wykonuje w arkuszu
obliczenia, tworzac proste
formuty,

umieszcza w komorkach
arkusza dane i prawidtowo
zapisuje gotowe formuty,

dostrzega potrzebe
stosowania funkcji do
wykonywania omawianych
operacji,

umie nazywacé i opisywac
zastosowanie funkcji
poznanej na lekcji,

korzysta z Pomocy do
programu,

wykonuje obliczenia
wykorzystujac w formutach
funkcje SUMA,

wie jakie funkcje kryja si¢
pod przyciskiem
Autosumowanie,

umie wyszukiwac,
porzadkowac,
selekcjonowac i gromadzi¢
informacje na podany temat.

pasek formuty,
formuta,

wybiera optymalny
SposOb poruszania sig¢
po arkuszu,

wykorzystuje rozne
sposoby
wprowadzania zmian
do komorek arkusza,
wie jakie funkcje
kryja si¢ pod
przyciskiem
Autosumowanie,
wymienia je i potrafi
opisa¢ ich
zastosowanie,
sprawnie wykonuje
obliczenia,
wykorzystujac w
formutach funkcje
SUMA,

opisuje przyktady
wykorzystania
komputera, w tym
arkusza
kalkulacyjnego i
internetu w zyciu
codziennym.

s.86.—90., ¢w. 1. —
8., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.
CD/24/plik Czytelnictwo.

komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
3.2)selekcjonuje,
porzqgdkuje i gromadzi
znalezione informacje;
4.3)wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia
Je graficznie i
interpretuje;
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych (...);
7.1)opisuje przyktady
wykorzystania
komputera i sieci
Internet w Zyciu
codziennym;
7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;
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umie wyszukiwac
informacje na podany
temat.
25. Funkcje SREDNTA, wie z czego sktada si¢ umie opisaé z czego sktada | wykorzystuje rozne P/25,s. 113.—114., Wprowadzenie,
MIN, MAX arkusz kalkulacyjny, si¢ arkusz kalkulacyjny, sposoby ¢w.9.4,9.5. omowienie
wie, co to jest adres wie jakie funkcje kryja sie | WProwadzania zmian | pyania i zadania podstawowych poje¢.
komorki i z czego si¢ pod przyciskiem Funkcje, do komorek arkusza, s. 114., zad. 1. (CD/A) Pokaz z wykorzystaniem
sktada, wymienia je i potrafi opisa¢ | samodzielnie tworzy |, 3 Li (CD/plik ’ projektora lub tablicy
wie, jaki znak nalezy ich zastosowanie, formuty oparte na makulatura). interaktywnej.
wstawi¢, wpisujac formute, | umie nazy\yac' i opigywaé adresac'h komorek'7 Cwiczenia utrwalajace, Praca z pordrf';cznirkiem i
tworzy proste formuty zastosowanie funkcji sprawnie wykonuje zadanie domowe zeszytem ¢wiczen.
stosujac cztery podstawowe | Poznanych na lekcji, obliczenia 7 Praca z komputerem i
sujgc yp . K tu P/ Zad. 5. — Zeszyt
dziatania matematyczne, wykonuje w arkuszu }va orlzy; élqckw Cwiczen ptyta CD dotaczong do
uzupetnia arkusz w sposob obliczenia, tworzac proste e e 5.90.—92., éw. 1. — podrgeznika.
. formuty SREDNIA, MIN, KRR . .
podany przez nauczyciela > MAX. 5., wyboru ¢wiczen Cwiczenia praktyczne —
lub wedtug instrukcji w umieszcza w komorkach - dokonuje nauczyciel). uczniowie powinni
podreczniku, arkusza dane i prawidtowo Oplliuje prtzylf’(ady pracowaé samodzielnie
: . zapisuje gotowe formuty, Wwykorzystania lub w zespotach dwu-
umieszeza w komorkach p ' ues orm ty komputera, w tym osebo cph
dane przez kopiowanie lub | prawidtowo zapisuje i arkusza wyeh.
wypetnianie, otwiera pliki arkusza, kalkulacyjnego i CD/25/plik makulatura.
zna podstawowe operacje w | projektuje tabele w arkuszu | internetu w zyciu
arkuszu kalkulacyjnym, umieszczajac dane w codziennym.
zapisuje arkusz na dysku we komorkach,
wskazanym katalogu. tworzy tjormu"(f; potrzebna
otwiera zapisany wczesniej do rozwigzania prostego
arkusz, zadania,
wykonuje obliczenia, wykonuje obliczenia,
wykorzystujac w formutach | Wykorzystujac w formutach
funkcje SREDNIA, MIN, funkcje SREDNIA, MIN,
MAX zgodnie z instrukcja, MAX,
przeglada zawartos¢ umie nazy\yac’ i opi's'ywaé
arkusza kalkulacyjnego, zastosowanie funkgji
poznanych na lekcji,
korzysta z Pomocy do . L
programu. umie wyszukiwaé,
porzadkuje, selekcjonowac
i gromadzi¢ informacje na
podany temat.
26. Zmiana wygladu wie w jaki sposob umie opisaé, w jaki sposob | umie sformatowad P/26,s. 115.— 117., ¢w. | Wprowadzenie, 1.1)komunikuje sig¢ z
arkusza wstawiamy obramowanie wstawiamy obramowanie tabelg tak, by byta 9.6.—9.9. omowienie komputerem za pomocq
komorek, komorek, ona czytelna, stosuje Pytania i zadania podstawowych pojec. ikon, przyciskow, menu
; ; fanid rézne sposob : ; i okien dialogowych;
modyfikuje arkusz, dodajac | potrafi zmieni¢ wyglad P y s. 118, zad. 1.— 3., 4. Pokaz z wykorzystaniem A mjf fwy
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lub usuwajac obramowanie i
cieniowanie wedtug opisu
lub z pomoca nauczyciela,
korzysta z opcji
autoformatowania,

zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,

otwiera zapisany wczesniej
arkusz,

przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego.

arkusza, umie zapisaé je bez
zmiany nazwy,

umie ustali¢ kolor
wypetniania komorki
korzystajac z przycisku
Kolor wypetnienia,
potrafi dokonaé¢ wyboru
obrysu komorki stosujac
przycisk Obramowanie,

umie korzysta¢ z paska
Rysowanie,

zna i stosuje inne sposoby
formatowania komorek,
korzysta z polecenia
Format/Komorki,

wie, co zawieraja i jakie
opcje udostepniaja zaktadki
widoczne w oknie
Formatowanie komorek,
korzysta z nich modyfikujac
wyglad arkusza,

z niewielka pomoca
nauczyciela potrafi nada¢
arkuszowi odpowiedni
format, dbajac o jego
czytelnos$¢, przejrzystosé i
estetyke.

formatowania,

samodzielnie nadaje
arkuszowi
odpowiedni format,
dbajac o jego
czytelnos¢,
przejrzystosc i
estetyke,

umie oceni¢ wyglad i
czytelno$é
opracowanych
arkuszy.

(CD/A)

Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 5. — Zeszyt
¢éwiczen,
5.92.—93.,¢w. 1. —
6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

projektora lub tablicy
interaktywnej.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.
Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.

Cwiczenia praktyczne.

217.

Sortowanie danych

otwiera nowy dokument
programu, wpisuje dane i
sortuje wedtug opisu,

otwiera zapisany wczesniej
arkusz,

przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego,

porzadkuje dane w arkuszu
wedhug instrukcji,
formatuje tabelg, by nadac
jej estetyczny i czytelny
wyglad z pomoca
nauczyciela lub wedtug
opisu,

korzysta z Pomocy do

ocenia wyglad i czytelno$é¢
opracowanych arkuszy,
poprawia je,

prawidlowo zapisuje i
otwiera pliki arkusza,

umie zaproponowac
kryteria sortowania danych
w arkuszu stosownie do
zadania korzystajac z
niewielkiej pomocy,

prawnie zapisuje arkusz na
dysku we wskazanym
katalogu,

opisuje przyktady
wykorzystania komputera,

sortuje dane w
arkuszu wedtug
wilasnego pomystu,
stosuje rozne
kryteria sortowania,

umie stosowaé
zdobyte umiejetnosei
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
sytuacjach
praktycznych oraz w
rozwigzywaniu zadan
z innych obszarow
edukacji.

P/27,s.118. — 119., éw.

9.10.

Pytania i zadania

s. 120.,zad. 1. — 3.
Cwiczenia utrwalajace,
zadanie domowe

P/ Zad. 4. — Zeszyt
céwiczen,

s.94. —95,¢w. 1. —

6., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Wprowadzenie,
omowienie
podstawowych pojec.
Pokaz z wykorzystaniem
projektora lub tablicy
interaktywne;j.

Praca z podrecznikiem i
zeszytem ¢wiczen.

Cwiczenia praktyczne —
uczniowie powinni
pracowa¢ samodzielnie
lub w zespotach dwu-
osobowych.

Praca z komputerem,
wykorzystanie internetu.

prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
3.2)selekcjonuje,
porzqgdkuje i gromadzi
znalezione informacje;
4.3)wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia
Je graficznie i
interpretuje;
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych (...);
7.1)opisuje przyktady
wykorzystania
komputera i sieci
Internet w Zyciu
codziennym;
7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;
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programu,

zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,

umie stosowac zdobyte
umiejetnosci obstugi
arkusza kalkulacyjnego w
sytuacjach praktycznych
oraz w rozwiazywaniu
zadan z innych obszar6w
edukacji z niewielka
pomoca nauczyciela.

w tym arkusza
kalkulacyjnego i internetu
w zyciu codziennym,

umie wyszukiwaé,
porzadkuje, selekcjonowad
i gromadzi¢ informacje na
podany temat,

korzysta z roznych zrodet
informacji, w tym z
internetu.

korzysta z Podglgdu

sprawnie zapisuje plik na
dysku we wskazanym

Cwiczenia utrwalajace,

28. Tworzenie prostego otwiera nowy dokument nadaje arkuszowi umie samodzielnie P/28,s.120. — 122., ¢w. | Wprowadzenie,
wykresu programu, odpowiedni format, dbajac o | tworzy¢ wykres na 9.11. omowienie
wprowadza dane do arkusza jego czytelnosc, podstawie danych z Pytania i zadania podstawowych pojec.
wedlug wzoru. przejrzystosc i estetyke, arkusza, s l122 zad. 1. (CD/A) Pokaz z wykorzystaniem
korzystajac  instrukcji tworzy wykresy dla potrafi dobra¢ styl i 2'. 3. Ce ’ projektora lub tablicy
: rzyktadowych danych, uktad wykresu do ,7 interaktywnej.
przygotowuje wykres, prey 4 Y li Y h Cwiczenia utrwalajace !
. : : analizowanyc ¢ > p d ikiem i
rzveotowuie wykres wybiera style i uktady zadanie domowe raca z podrgcznikiem i
[z)gz}:l%lie 7 o;J)is;Vn}; wykresu wedhug instrukcji. danych, P/ Zad 4 Jesovt zeszytem ¢wiczen.
? H A ad. 4. — ZLesz
zapisuje arkusz na dysku we | Umie tworzy¢ wykres na gotraﬁ 1nt§rFretpwac éwiczer 7 Praca z komputerem i
: ane przedstawione ’
wskazanym katalogu. podstayvle flanych z arkusza na w;)kresie 5.96.—99., ¢w. 1. — ptyta CD'dolqczonq do
. i WZOrujac si¢ na > 6., wyboru éwiczen podrecznika.
umie tworzy¢ wykres na rzvktadach dost t . . o .
: przy . ostosowuje typ dokonuje nauczyciel). Cwiczenia praktyczne —
podstawie danych z arkusza :
wedtug opisu w opisuje przyktady wykresu do rodzaju uczniowie powinni
podreczniku wykorzystania komputera, grezer;ltowanych pracowa¢ samodzielnie
. T w tym arkusza anyct, lub w zespotach dwu-
um}e'stosorvv'ac zdobyte kalkulacyjnego i internetu umie stosowac osobowych.
umklej le?slil ‘ibs]“,lgl w Zyciu codziennym, zdobyte umiejetnosci Internet
arkusza kalkulacyjnego w : :
sytuacjach prakt ygzngch umie wyszukiwag, obstugi ar}(usza
yacach prasyesny orzadkuje, selekcjonowa¢ | kalkulacyjnego w
oraz w rozwigzywaniu porzadkuje, § Jon sytuaciach
zadaf 7 innych obszaréw i gromadzié¢ informacje na ytuag
edukacji z niewielk podany temat, prakt'ycznych' oraz w.
) oikg . o rozwigzywaniu zadan
pomoca nauczyciela. korzysta z roznych zrodet z innych obszarow
}nformaqh W tym z edukacji.
internetu.
29 Ustawienie wydruku, tworzy wykres na podstawie | tworzy wykres na podstawie | §wiadomie korzysta z | P/29, s. 123. — 126., ¢w. | Wprowadzenie,
drukowanie gotowych danych z arkusza wedlug danych z arkusza wzorujac | Podgladu wydruku, 9.12.—9.14. omowienie
prac opisu w podreczniku, si¢ na przyktadach, dostosowuje Pytania i zadania podstawowych pojec.
przygotowuje ar1'<usz do korzysta z Podglgdu orientacj¢ strony do 5. 126., zad. 1. (CD/A), Pok'az z wykorzyst'aniem
wydruku i drukuje wedtug wydruku, tworzonego 2.5, projektora lub tablicy
instrukcji, dokumentu, interaktywne;j.

Praca z podrecznikiem i

1.1)komunikuje sig¢ z
komputerem za pomocg
ikon, przyciskow, menu
i okien dialogowych;
1.2)odczytuje i
prawidlowo interpretuje
znaczenie komunikatow
wysylanych przez
programy;
1.3)prawidtowo
zapisuje i przechowuje
wyniki swojej pracy w
komputerze i na
nosnikach
elektronicznych, a
nastgpnie korzysta z
nich;

1.4)korzysta z pomocy
dostgpnej w
programach;
3.2)selekcjonuje,
porzqgdkuje i gromadzi
znalezione informacje;
4.3)wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia
Je graficznie i
interpretuje;
6.1)korzysta z
komputera, jego
oprogramowania i
zasobow
elektronicznych (...);
7.1)opisuje przyktady
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wydruku zgodnie z opisem.

katalogu,

przygotowuje arkusz do
wydruku i drukuje.

zadanie domowe

P/ Zad. 6. — Zeszyt
¢éwiczen,

s. 100. — 105, ¢w. 1. —
8., wyboru ¢wiczen
dokonuje nauczyciel).

Zadanie dodatkowe
Zeszyt ¢wiczen,

s. 106. Sprawdz, czy
umiesz....

Podsumowanie Zeszyt

zeszytem ¢wiczen.

Praca z komputerem i
ptyta CD dotaczona do
podrecznika.
Cwiczenia praktyczne.
Drukarka.

Segregator na
wydrukowane prace.

wykorzystania
komputera i sieci
Internet w Zyciu
codziennym;
7.2)szanuje prywatnos¢
i prace innych 0sob;

komputerem i jego
oprogramowaniem oraz
korzysta¢ z internetu,

umie komunikowac si¢ za
pomoca komputera i
technologii
informacyjnych,

potrafi wyszukiwac i
wykorzystywaé informacje
z roznych zrodet,

umie rozwigzywac
problemy i podejmowacé
decyzje z wykorzystaniem
komputera,

posiada umiejgtnosé
opracowywania za pomoca
komputera rysunkow,
motywow, tekstow,
animacji, prezentacji

organizujac i nadzorujac dodatkowe (wyboru

sprawnie prace kolegow,
omawia etapy tworzenia
projektu,

wykorzystuje
zgromadzone informacje
do opracowania w
edytorze tekstu pisemne;j
wypowiedzi na zadany
temat,

tworzy dokumenty
multimedialne na zadany
temat,

tworzy ztozone formy
wypowiedzi na zadany
temat z wykorzystaniem
zgromadzonych informacji
przy uzyciu ré6znych
programow,

dokonuje nauczyciel).

http://edukacja.helion.pl

Dyplomy dla
wyrézniajacych si¢
uczniow (do pobrania ze
strony

http://edukacja.helion.pl).

— Informatyka
Europejczyka. Program
nauczania do zajeé
komputerowych w szkole
podstawowej, kl. 4 - 6.
Edycja Windows XP,
Windows Vista, Windows
7, Mac OS 10.5, Linux
Ubuntu. (Wydanie II)

— Informatyka
Europejczyka. Poradnik
metodyczny dla
nauczycieli zaje¢

cwiczen,
s. 107, ¢w. 1., 2.
Rozdzial 10. Sprawdz, czy umiesz... (1 godzina)
Lp. Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresciz
Wymagania Wymagania Wymagania zadania z materialu nauczania, podstawy
s = poldstawowe pohadpodstawowe wg;kraczaj ace pc(;;irgczmka iplyty formy pracy na lekeji programowej
N N
E E Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
30 Sprawdz sig... 1 umie bezpiecznie potrafi petni¢ rolg P/30,s. 128. — 134., Przyktadowy sprawdzian
1 postugiwacé si¢ koordynatora grupy, ¢w. 30.1.; Zadania (test) pobrany ze strony
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danych liczbowych,

wie, jak wykorzystac
komputer do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z
roéznych dziedzin, a takze

samodzielnie
przygotowuje dokument
do druku, ustawia
parametry wydruku i
drukuje dokument

komputerowych w szkole
podstawowej, kl. 4 - 6.
Edycja: Windows XP,
Windows Vista, Windows
7, Mac OS 10.5, Linux

Dyplomy dla
wyrézniajacych si¢
uczniow (do pobrania ze
strony
http://edukacja.helion.pl).

do rozwijania tekstowy. Ubuntu (Wydanie II)
zainteresowan.
Podsumowanie i ocenianie (2 godziny)
Lp. Temat lekeji Wymagania programowe Pytania, ¢wiczenia i Uwagi o realizacji Tresciz
Wymagania Wymagania Wymagania zadania z. ) materialu nauczania.,. podstawy )
= E podstawowe ponadpodstawowe wykraczajace pc(;;ire;czmka i plyty formy pracy na lekcji programowej
E Eﬂ Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9
31. Sprawdzian 1 Przyktadowy sprawdzian
32. Omowienie 1 (test) pobrany ze strony
sprawdzianu http://edukacja.helion.pl

Razem: 32 godziny
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